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INTRODUCCION

La importancia de abordar la educacién en tecnologia e informatica como elemento constitutivo de la
educacion béasica y media de nifios, nifias y jovenes, es de gran importancia en los estudios de
prospectiva nacionales e internacionales. La manera como se estructuran las relaciones entre los
hombres, con el mundo natural y con el acelerado desarrollo del mundo virtual darad como resultado los
cambios en la produccién e interaccion social y humana, pues se hace imprescindible la preparacién de
los ciudadanos para interactuar critica y productivamente con una sociedad cada vez mas inmersa en la
tecnologia. La alfabetizacién de los ciudadanos ya no se restringe solamente a la lectura y escritura. En el
mundo actual se sefiala la alfabetizacién cientifica y tecnolégica como un logro inaplazable; se espera
gue todos los individuos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar y transformar artefactos,
procesos Yy sistemas tecnoldgicos para la vida social y productiva y, ademas, como requisito
indispensable para el desarrollo cientifico y tecnoldgico del pais, y posibilitar su insercién en el mundo
globalizado donde estos desarrollos se constituyen en factores de competitividad, productividad e
innovacion.

Para ello el MEN. Propone la elaboracion de Un Planeamiento De Area, que se articule con los demas
instrumentos Institucionales, como herramienta complementaria al PEI, plan que busca en Ultimas la
consecucién efectiva de los fines de la educacién desde luego con la participacion amplia y democratica
de la comunidad educativa acorde con sus condiciones sociales, econdmicas y culturales.

El plan de &rea, abre espacios de participacion comunitaria, democrética y una oportunidad para que las
comunidades se apropien conscientemente de la educacién, busquen formas para construir su identidad
cultural y puedan insertarse de forma clara en la vida local regional y nacional.

JUSTIFICACION

La alfabetizacién es hoy en dia uno de los derechos fundamentales de todo ser humano. Aunque el
término suele asociarse inicialmente con las competencias para la lectura y la escritura como via de
insercién de los pueblos en la cultura, actualmente este concepto implica también entender, reflexionar y
desarrollar competencias para la comprensién y la solucion de problemas de la vida cotidiana.

La alfabetizacion se extiende, por consiguiente, a las ciencias, a las matematicas y a la tecnologia, y se
relaciona con la capacidad para identificar, comprender y utilizar los conocimientos propios de estos
campos. Una mirada a lo que se ha planteado como deseable para la formacién en tecnologia en el
mundo actual, permite reiterar su importancia en la educacién Basica y Media.

La alfabetizacion tecnolédgica es un propésito inaplazable de la educacién porque con ella se busca que
individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar y transformar objetos, procesos y
sistemas tecnoldgicos, como requisito para su desempefio en la vida social y productiva. En otras
palabras, y con el propédsito de reiterar su relevancia en la educacién, “el desarrollo de actitudes
cientificas y tecnoldgicas, tiene que ver con las habilidades que son necesarias para enfrentarse a un
ambiente que cambia rapidamente y que son Utiles para resolver problemas, proponer soluciones y tomar
decisiones sobre la vida diaria”6.

El sentido y los alcances de la alfabetizacion en tecnologia presenta algunos desafios que le propone a la
educacion:

Mantener e incrementar el interés de los estudiantes. Por ello es indispensable generar flexibilidad y
creatividad en su ensefianza, a lo largo de todos los niveles educativos. Se sugiere trabajar la motivacion
a través del estimulo de la curiosidad cientifica y tecnoldgica, para mostrar su pertinencia en la realidad
local y su contribucion a la satisfaccion de necesidades bésicas. Pero la tarea no es simplemente para el
sector educativo; también los medios de comunicacion, las comunidades de cientificos, ingenieros y
productores de tecnologia en general comparten la responsabilidad de ampliar la divulgacion de la ciencia
y la tecnologia a todos los sectores de la sociedad.

La tecnologia, como actividad humana, se centra en el conocimiento mediante el uso racional,
organizado, planificado y creativo de recursos. Asi, el conocimiento tecnoldgico, se adquiere tanto por
ensayo y error, como a través de procesos sistematizados provenientes de la propia tradicion tecnolégica
y de la actividad cientifica. Este conocimiento, se materializa en artefactos, procesos y sistemas que
permiten a su vez ofrecer productos y servicios para el mejoramiento de la calidad de vida.

Los artefactos, como manifestacion de la tecnologia, se refieren a herramientas, aparatos, dispositivos,
instrumentos y maquinas, entre otros, los cuales sirven para una gran variedad de funciones. Se trata de
productos industriales de naturaleza material que son percibidos como bienes materiales por la sociedad.
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Los procesos agrupan y sistematizan acciones que permiten la transformacion de recursos y situaciones
para lograr objetivos, productos y servicios esperados. Los procesos tecnolégicos incluyen el disefio, la
manufactura, la planificacion, la evaluacion, el mantenimiento y la produccién entre otros.

Los sistemas tecnolégicos son disefios que involucran componentes, relaciones y procesos, que
trabajando conjuntamente permiten el logro de objetivos deseados.

La sociedad cambiante, crecimiento vertiginoso de la ciencia y la tecnologia, la economia cambiante los
paises, los problemas méas apremiantes que nos enfrentamos como lo es el desempleo, exige que los
individuos sean competentes y capaces de desarrollar trabajos, desarrollar proyectos e ingeniar formas
de auto produccién lo cual conlleva que nuestros estudiantes posean habilidades y destrezas en el buen
uso de la tecnologia y la informética, que les permita posibilidades de triunfo y superacion en una
sociedad que exige gente cada vez mas preparada y capaz de afrontar los retos que se le presenten.
Esto implica que el proceso de adquisicion de este conocimiento este bien planeado, que sirva de
derrotero y control, para que el docente desarrolle sus habilidades para el logro de estos propoésitos.

Consideramos que nuestra institucion esta llegando a una etapa de madurez, donde se ha logrado una
verdadera integracion de los diferentes niveles, consoliddndose como la entidad que debe jalonar el
progreso y el desarrollo de la comunidad, donde tenemos que competir con otras instituciones del medio
y de la ciudad de Tunja, la informatica como parte integral de este proceso debe responder al mismo.

Teniendo en cuenta los estandares, el horizonte Institucional, y la demanda de competitividad nacional,
se hace necesario estructurar el plan de estudios para el logro de los objetivos y las metas de calidad
definidas por la institucién buscando alumnos competentes, entendiendo la competencia como el saber
hacer en el contexto, esto es, las acciones que un estudiante realiza en un contexto particular,
cumpliendo con las exigencias del mismo, se enfoca en tres grandes bloques:

El interpretativo: comprensién de un concepto, de una proposicion, de un problema, de una gréfica, de
los argumentos en pro y en contra de una teoria o propuesta.

El argumentativo: acciones que tienen como fin dar razén de una informacién. En este sentido, el porqué
de una proposicién, en la articulacion de conceptos, de Teorias, con el animo de justificar una afirmacion.
En la demostracién matematica: en la organizacién de cadenas de proposiciones y premisas para
sustentar una conclusion.

El propositivo: hace referencia a las acciones de hipétesis, de resolucion de problemas, de proposiciones,
de alternativas de solucién, de establecimiento de regularidades y generalizaciones.

En la actualidad, la ensefianza y el aprendizaje requieren que se realice por medio de la computadora,
tablets y celulares inteligentes. EI empleo de estas tecnologias de informacién y comunicacion que
facilitan el autoaprendizaje y la educacién a distancia que cambian el rol del estudiante como del docente
quienes deben ser mas responsables, dedicados y constantes y en funcién de sus nuevos conocimientos,
habilidades y competencias en las diferentes areas académicas con el fin de adquirir los pilares de la
educacion: Aprender a aprender, aprender a conocer, aprender a hacer, y aprender a comprender al
otro.1

Para este afio se han asignado semanalmente: 2 horas de 60 minutos en cada uno de los grados
preescolar a once (0°a 11°). Cabe destacar la importancia que cobra el uso de las TIC en las diferentes
areas, lo cual permite que se aborden aplicaciones de otras teméticas como las representaciones
gréficas, los célculos matematicos, el emprendimiento o la comprension y la redaccion entre otras que
permitan mejorar el nivel académico en otras asignhaturas.

La ensefianza de la Tecnologia e informatica, se fundamenta en el procesamiento de la informacion.

DIAGNOSTICO

La comunidad educativa de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria de Viracacha estd conformada
por estudiantes desde el grado preescolar, hasta el grado undécimo. La mayoria de ellos provienen de
familias campesinas y por ende, residenciados en el sector rural del municipio. Sus condiciones
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socioeconémicas Yy culturales son relativamente bajas, hecho que dificulta en gran parte el rendimiento
académico de los estudiantes por cuanto muchos de ellos no cuentan con los recursos necesarios para
suministrarse los elementos necesarios para su mejoramiento personal y académico.

Uno de los aspectos que perjudica notoriamente el desarrollo integral de varios estudiantes de esta
institucién, es la apatia de algunos de los padres y madres de familia, que no muestran un interés
verdadero por el rendimiento académico destacado de sus hijos. Ya que muchos de ellos no acuden a
las reuniones ni tampoco averiguan por el comportamiento y/o rendimiento académico de sus hijos. En el
colegio hay estudiantes que no cuentan con el afecto de sus padres, porque éstos los han dejado al
cuidado de sus abuelos o familiares.

La mayor parte de los estudiantes presentan algunos problemas en sus relaciones interpersonales, al
igual que apatia por su superacién personal. Muchos de ellos se limitan a cumplir medianamente con las
actividades realizadas en clase, pero no se nota interés en realizar trabajos académicos en casa. En
varios casos, los habitos de aseo, presentacion personal y cuidado del salén de clase y otros lugares de
su entorno, no son adecuados.

En cuanto a los puntos favorables, podemos decir, que la mayoria de los estudiantes son nobles, aceptan
las sugerencias de sus docentes a quienes aun profesan un gran respeto, son conscientes de sus
errores y reconocen que deben mejorar. En nuestro criterio, los nifios y jévenes de esta institucion,
requieren orientacion y asesoria permanente, al igual que espacios reiterados de animo y reflexion, pues
debido a los problemas socioecondmicos y culturales propios del medio, son muy inestables,
conformistas y en buena parte de los casos apaticos por su superacion.

Cabe destacar que a nivel institucional en Informética la mayoria de los estudiantes matriculados en
primaria fueron promovidos en el area,

DIAGNOSTICO ANO 2022 PRIMARIA SECTOR RURAL

Grado Matriculados | Desertores | Trasladados | Reprobados | Aprobados
Preescolar 6 0 0 0 6
Primero 19 0 0 3 16
Segundo 13 0 0 0 13
Tercero 10 0 1 0 9
Cuarto 24 0 1 0 23
Quinto 23 0 0 0 23

TOTAL 95 0 2 3 90

DIAGNOSTICO ANO 2022 SECUNDARIA

Grado Matriculados | Retirados/ | Reprobados % Aprobados Alto o
Trasladados Reprobados Superior

6 25 0 1 4 24 4
7A 22 2 0 0 20 2
7B 21 0 1 4,8 20 0
8 27 5 0 0 22 0
9 37 2 2 5,7 33 2
10 32 7 0 0 25 1
11 31 2 0 0 29 2
TOTAL 195 18 4 2,1 173 11
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Al finalizar el afio 2022, el 2,1% de los estudiantes que terminaron matriculados en secundaria en la
IETA, reprobaron en el area de Tecnologia e Informética. Y el 6,2 % de los estudiantes obtuvieron nivel
alto o superior. Por lo que la mayoria de estudiantes (91,7%) quedaron en nivel basico.

OBJETIVOS DEL AREA

e Desarrollar una actitud favorable hacia la informatica, estudiar las TIC y hacer buen uso de ellas
permitiendo una sélida comprensién de los conceptos, procesos y estrategias basicas e, igualmente,
la capacidad de utilizar todo ello en la solucion de problemas.

e Utilizar los procesos de exploracion, el descubrimiento, la clasificacion, la abstraccidn, la estimacion,
el célculo, la prediccidn, la descripcion, la deduccién y la medicién.

o Desarrollar la habilidad para reconocer y usar las TIC en diversas situaciones de la vida real.

e Aprender y usar el lenguaje apropiado que le permita comunicar de manera eficaz sus ideas y sus
experiencias informaticas.

e Hacer uso creativo de la informatica para expresar nuevas ideas y descubrimientos, asi como aplicar
la informética en otras actividades creativas.

e Lograr un nivel de excelencia que corresponda a su etapa de desarrollo.

e Desarrollar los conocimientos necesarios para proponer y utilizar software de célculo y en diferentes
situaciones significativas.

e Potenciar la capacidad para solucionar problemas que impliquen conocimientos informaticos.

o Desarrollar las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio de los sistemas, asi
como su utilizacién en la interpretacion y solucion de problemas de la ciencia o de la vida cotidiana.

e Construir sus propios argumentos acerca de hechos que llevaron a la evolucién de la tecnologia y
compartirlos con sus compafieros en un ambiente de respeto y tolerancia.

e Aceptar y cumplir normas de trabajo en equipo y cuidado de los computadores.

MARCO LEGAL

Este Plan de area se fundamenta en: La Ley 115 de 1994, Articulo23, numeral 9 en el cual sefiala la
Tecnologia e informéatica como area fundamental. El Plan nacional decenal de educacion 2006 a 2015
integra la Tecnologia al sistema educativo como herramienta para transformar el entorno y mejorar la
calidad de vida y la Guia 30 orientaciones generales para la educacién en tecnologia de Mayo de 2008
define claramente los objetivos y las prioridades de la educacion para responder a las demandas del siglo
XXI y las Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e Informética en Educacion Basica y
Media de julio de 2022 que actualizan y redimensionan entre otros, los conceptos de tecnologia,
informatica y las tecnologias de la informacién y las comunicaciones -TIC-, proponiendo nuevos
elementos para enriquecer los referentes para la organizacion curricular, las estrategias didacticas para la
ensefianza, el disefio de actividades tecnoldgicas escolares y los ambientes de aprendizaje.

Asi mismo, las orientaciones curriculares presentan los propésitos de formacion, ratifica y actualiza los
cuatro componentes estructurales para el estudio de la tecnologia y la informatica: Naturaleza y evolucion
de la tecnologia y la informatica, apropiacion de la tecnologia y la informética, solucién de problemas con
tecnologia e informatica y, tecnologia, informatica y sociedad. Incluye, ademas, los referentes para la
organizacion curricular por componentes, competencias y evidencias de aprendizaje organizados por
conjuntos de grado de primero a once; segun lo muestra la tabla para el grupo de Grados Primero a
Tercero asi:
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Competencias y evidencias de aprendizaje para los grados primero a tercero

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

= ldentifico artefactos analagicos y
digitales gue facilitan mis actividades
y satisfacen mis necesidades
cotidianas.

= Comprendo que diversos artefactos
analogicos y digitales son extensian
de partes de mi cuerpo.

= Diferencio los elementos naturales
de algunos artefactos analdgicos y
digitales usados por el hombre a lo
largo de la historia.

= Reconozco las semejanzas y
diferencias entre artefactos
analogicos v digitales gue se utilizan
hoy y gue no se empleaban en
épocas pasadas en las actividades

diarias de la casa, el barrio, mi ciudad.

= Indico la importancia de algunos
artefactos analégicos y digitales para
la realizacion de diversas actividades
humanas.

= Demuestro las ventajas y desventajas
que existen entre artefactos
analtégicos y digitales, presentes y
pasados, que me ayudan a acceder,
almacenar y producir informacidn y
comunicarme con olras personas.

= Utilizo artefactos analagi-
cos y digitales gue facilitan
al desarrollo de mis activi-
dades cotidianas.

Clasifico y describo arte-
factos de mi entorno segudn
sus caracteristicas fisicas,
uso y procedencia.

Establezco relaciones
entre la materia prima y el
procedimiento de fabrica-
cion de algunos antefactos
analogicos y digitales de mi
entomao.

Analizo los elementos de
los artefactos analdgicos
v digitales para wtilizarlos
adecuadamente.

Identifico y utilizo simbolos
y senales relacionados con
la seguridad para el uso de
productos tecnolagicos.

« ldentifico materiales case-
ros y partes de artefactos
an desuso para construir
objetos que me ayudan a
satisfacer mis necesidades
v a contribuir con la pre-
servacion del medio am-
biente.

+ Indago coma estan cons-
truidos ¥ como funcionan
algunos artefactos de uso
cotidiana.

» Selecciono aguellos artefac-
tos analogicos v digitales que
s0n mas adecuados para
realizar tareas cobidianas en
el hogar vy la escuela, tenien-
do en cuenta su Uso seguUro
¥ restricciones establecidas
por instrucciones o adultos.

« Comparo longitudes, mag-
nitudes y cantidades en el
armado y desarmado de
artefactos y dispositivos
sencillos.

= Ensamblo y desarmo arte-
factos y dispositivos senci-
llos siguiendo instrucciones
graficas.

= Reflexiono sobre el uso ade-
cuado de los artefactos me-
diante descripciones, dibujos
y explicaciones disponibles
en manuales de uso.

» ldentifico secuencias de
pasos lagicoas en las acti-
vidades cotidianas de mi
entormno escolar v familiar
para introducir las bases del
pensarmiento algoritmico.

Manifiesto interés por
temas relacionados con la
tecnologia y la informatica
a través de preguntas e
intercambic de ideas.

Relato caomo mis acciones
sobre el medio ambiente
afectan a otros y como las
realizada por los demas me
afectan.

Indago y discuto con
otros sobre los impactos
que algunos productos
tecnologicos tienen en
los estilos de vida de las
personas y las demas
especias.

Identifico algunas
consecusncias en mi salud
y &l ambiente derivadas del
uso de algunos productos
tecnoldgicos analdgicos y
digitales.

Clasifico el impacto que los
desechos tecnoldgicos y el
desperdicic de materiales
tiene en la preservacion del
medio ambiente.

Esquematizo diversas
maneras en que los
artefactos analdgicos

v digitales afectan las
condiciones de vida de las
personas y otras especies.

Y el documento, ademas, presenta unas recomendaciones para los estudiantes de educacion inicial y
Preescolar con sus respectivos Componentes, competencias y evidencias de Apreindizaje, segun la

Tabla siguiente:

aprendizaje para

inicialy p

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

= ldentifico las propiedades del
mundeo natural y del mundo
artificial.

» Diferencio las caracteristicas de
los artefactos analogicos de los
artefactos digitales.

= Comprendo que diversos
artefactos analdgicos y digitales
son extension de partes de mi
CUETPD.

= Exploro el uso de artefac-
tos analogicos y digitales
en mis actividades cotidia-
nas.

= Utilizo de manera segura
algunas herramientas ma-
nuales en el desarrollo de
mis tareas escolares.

= Reconozco los cuidados
gue debo tener con mi
integridad al usar los arte-
factos analogicos v digi-
tales en mis actividades
cotidianas.

= Propongo formas de cuidar
y proteger la duracidn de
los productos tecnologicos
gue uso en mi casa yen la
escuela.

= Armo artefactos analégicos
siguiendo instrucciones gra-
ficas u orales.

= Selecciono aquellos arte-
factos analogicos y digitales
gue s5an mas Utiles para mis
actividades en la caza, en mis
juegos y en la escuela.

= Diferencio la manera en gue
ciertos artefactos analdgi-
cos y digitales resualven un
mismo problerma.

= Realizo preguntas sobre
algunos artefactos analdgi-
cos y digitales presentes en
la casa, en mis juegos yenla
escuela,

= Represento a través de
expresiones artisticas
el modo en que los
productos tecnoldgicos
afectan a las personas en
mi casa y en la escuela.

= Participo en didlogos
sobre el cuidado que
debemos tener en la vida
de las personas y las demas
especies al usar y desechar
artefactos analdgicos y
digitales.

= Sigo las instrucciones
establecidas por los
adultos para el uso de los
artefactos analdgicos y
digitales.

METODOLOGIA
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El 4rea de Tecnologia e Informética, durante el afio lectivo, estd dividido en cuatro periodos teorico
practicos, se implementa el enfoque metodolégico de ENSENANZA PARA LA COMPRENSION, para
el cual se debe tener en cuenta que todas las actividades deben girar en torno a la practica, de esta
manera el aprendizaje se da como resultado de las vivencias y de la practica. Aunque en ocasiones
se pueden dar explicaciones Tedricas Tradicionales.

Se proponen habilidades de pensamiento y actitudes de acuerdo con las orientaciones generales
para la educacién en Tecnologia (Guia 30 del Ministerio de Educacion Nacional). Las habilidades de
pensamiento le permiten al estudiante construir y organizar su conocimiento para aplicarlo en las
diversas situaciones académicas y cotidianas, porque las habilidades de organizar, analizar, divulgar
e indagar lo conducen a tal fin. Las actitudes entre los estudiantes buscan generar expectativas,
intereses valores y suscitar la motivacion personal. En los desempefios de comprension se fomenta:
el trabajo en grupo, la consulta, la escuela activa, el compromiso, la reflexion, la iniciativa y el juicio
critico y en cuanto a la transversalidad la actividad académica se extiende, por consiguiente, a las
ciencias, a las matematicas y a la tecnologia, y se relaciona con la capacidad para identificar,
comprender y utilizar los conocimientos propios de estos campos.

El conocimiento se forma por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se
relacionan con algin aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del
alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicién (AUSUBEL;
1983:18).

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar los conocimientos previos,
de tal manera que establezca una relacion con aquello que debe aprender. Este proceso tiene lugar
si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables |y
definidos, con los cuales la nueva informacion puede interactuar.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién “se conecta” con un concepto
relevante, pre-existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos
0 proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de “anclaje” a las primeras.

PASOS DE LA METODOLOGIA

Motivacion. La motivacion es la etapa inicial del aprendizaje, consiste en crear una expectativa que
mueve el aprendizaje y que puede tener origen interno o externo. La motivacion se logra planteando
el problema.

Mediante la categoria motivacion del contenido se identifica aquella etapa del proceso en la cual se
presenta el objeto a los estudiantes, promoviendo con ello su acercamiento e interés por el contenido
a partir del objeto. En esta etapa la accion del profesor es fundamental, es quien le presenta al
estudiante el objeto y el contenido preferentemente como un problema que crea una necesidad de
busqueda de informacion, donde partiendo del objeto de la cultura, se promueve la motivacion en los
estudiantes. En esta parte del proceso se da la dialéctica entre objetivo — objeto — método, que el
método adquiere la dimension de promover la motivacion, como sintesis de la relacion dialéctica
entre el objetivo y el objeto.

Comprension. La comprension es la atencion del estudiante sobre lo que es importante, consiste en
el proceso de percepcion de aquellos aspectos que ha seleccionado y que le interesa aprender.
Conjuntamente con la motivacion se tiene que desarrollar la comprension del contenido, pues para
gue un contenido sea sistematizado se requiere de comprenderlo y comprender las vias para ello.
Mediante la etapa de la comprension del contenido se le muestra al estudiante el modo de pensar y
actuar propios de la ciencia, arte y tecnologia que conforman el objeto de la cultura siguiendo el
camino del conocimiento, esto es, del problema a las formulaciones mas generales y esenciales y de
estas a otras particulares y asi finalmente a la aplicaciéon de dichas formulaciones.

La comprensién como proceso se dirige al detalle, a la esencia de los objetos y fenémenos,
buscando su explicacion. En este sentido la comprensidon sigue un camino opuesto al de la
motivacion aunque ambos se complementan.
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Sistematizacion: La sistematizacion es la etapa crucial del aprendizaje, aqui es donde el estudiante
se apropia de los conocimientos, habilidades y valores. La sistematizacion se produce cuando el
objeto de la cultura transformado pasa al interior del estudiante y se perfecciona el aprendizaje
(apropiacién del contenido).

En esta etapa consideramos un complejo proceso en el que el estudiante desarrolla el dominio del
contenido que le fue inicialmente mostrado y que comprendié en un caracter primario, pero que
ademas el proceso ha de ocurrir de forma tal que ese contenido se va enriqueciendo, dicho en otras
palabras, en el proceso de aprendizaje el contenido, a la vez que se asimila, se enriquece, lo cual
significa que su caracterizacion no puede ser dada solamente por la asimilacién como indicador de la
marcha del proceso.

Transferencia: La transferencia permite generalizar lo aprendido, que se traslade la informacion
aprendida a varios contextos e intereses. Es la ejercitacion y aplicacion del contenido asimilado a
nuevas y mas variadas situaciones polémicas.

Retroalimentacion: La retroalimentacion tiene que ver con el desempefio del estudiante, es el proceso
de confrontacion entre las expectativas y lo alcanzado en el aprendizaje.

En esta etapa se compara el resultado con respecto a las restantes configuraciones del mismo, esto
es, el resultado valorado respecto a los objetivos, al problema, al método, al objeto y al contenido y
esta presente a todo lo largo del proceso. La retroalimentacion se efectlia mediante la evaluacién del
proceso.

Esta presente a todo lo largo de todo el proceso y como medida se da de manera estatica, pero la
evaluacién como un proceso participativo y desarrollador de capacidades ha de ser dinamica,
moviéndose con el propio proceso y se va dando en la misma medida que el estudiante desarrolle su
aprendizaje, en la comunicacién que se establece en el propio proceso. La evaluacion retroalimenta
la propia concepcion del mismo, la reajusta, la reorienta.

En resumen, la evaluacién expresa la relacion entre el proceso y su resultado (lo real alcanzado), o
sea, el acercamiento al logro en sus diferentes dimensiones cognoscitiva, procedimental y actitudinal,
gue caracterizan lo complejo de este proceso.

Las etapas de esta metodologia se dan en unidad como un todo que si bien tienen momentos en los
que prevalece una u otra segun la légica del propio proceso, siempre hay alguna manifestacion de
ellas en los diferentes momentos a lo largo del proceso.

En estas etapas el docente utiliza diversos tipos de tareas en las que el estudiante desarrolla una
variedad de actividades:

e Actividades de motivacion para el nuevo contenido.

e Actividades de exploracién de los conocimientos previos.

e Actividades de confrontacion de ideas del docente y de los estudiantes.
e Actividades de construccion conceptual.

e Actividades de socializacién.

e Actividades de control.

e Actividades de evaluacion y autoevaluacion.

e Actividades de proyeccion.

En las orientaciones Curriculares, se presentan algunas orientaciones didacticas para el desarrollo
de los propésitos de formacion, los componentes y las competencias propuestas para el Area de
Tecnologia e Informética; teniendo en cuenta diversas perspectivas y enfoques para el estudio de la
tecnologia y la informética, todas ellas se originan en el seno de la filosofia de la tecnologia
desarrollada por autores como Ellul (1954), Ortega y Gasset (1931), Heidegger (1927), Mumford
(1969), Winner, (1987), David Bloor (1981), Mitcham (1994), Quintanilla (2017), entre otros. La Figura
7. Enfoques para el estudio de la T&l sintetiza estas posturas en las que se enmarcan las diversas
estrategias didacticas:
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Figura 7. Enfoques para el estudio de la TEI
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 20 HORAS

GRADO: PREESCOLAR

GRADO: PREESCOLAR

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

Int. H. S.: 2 HORAS

TIEMPO DE

ESTANDAR: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.
COMPETENCIA: Diferencio los elementos de la naturaleza de los productos tecnoldgicos usados por el hombre. Diferencio las caracteristicas de los artefactos analégicos
de los artefactos digitales. Comprendo que diversos artefactos analégicos y digitales son extension de partes de mi cuerpo.
COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.
COMPETENCIA: Uso adecuadamente algunos productos tecnolégicos dispuestos en mis juegos, en mi entorno familiar y escolar. Exploro el uso de artefactos analégicos
y digitales en mis actividades cotidianas.

COMPONENTE: Solucién de problemas con T&I.
COMPETENCIA: Identifico algunos problemas de la vida diaria que son solucionados con el uso de productos tecnoldgicos. Armo artefactos analdgicos siguiendo

instrucciones graficas u orales.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ¢ QUE ARTEFACTOS UTILIZABAN MIS ANTEPASADOS PARA LA REALIZACION DE ACTIVIDADES COTIDIANAS Y
CUALES SE UTILIZAN AHORA?

TOPICO METAS DE COMPRENSION DESEMPENOS DE VALORACION
GENERATIVO O ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
1. El estudiante identificar& y describira | *PRELIMINAR: Lluvia de ideas. « Taller y exposicién oral sobre artefactos que | * Televisor.
ARTEFACTOS DE MI CASA artefactos que se utilizan hoy y que no se | *INVESTIGACION GUIADA: Consultar se utilizan hoy y no se empleaban antes como | *Grabadora
empleaban en épocas pasadas. sobre artefactos que se utilizan hoy y no se | el celular con los respectivos dibujos. *Celular
empleaban antes como el celular. *Teléfono didactico.
2. El estudiante reconocer4 el computador | FINALES: *Observacion directa cuando elabora un *Nevera.
MI AMIGO EL COMPUTADOR como una maquina. *Describir artefactos de la casa como la dibujo de un computador. eLicuadora
El estudiante Identificara los cuidados del | lavadora y hacer sus respectivos dibujos. *Equipo de cémputo.
Dibujar y colorear el computador. *Tarea y prueba verbal sobre los cuidados que | *Revistas

computador.

*Explica verbalmente los cuidados que se

deben tener con el computador.

se debe tener con el computador.
Ejercicios de consulta en CD.

*Sellos de artefactos que se utilizan en
casa.

» Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacion en tecnologia.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 20 HORAS

GRADO: PREESCOLAR

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO Int. H. S.: 2 HORAS

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
COMPONENTE: Solucion de problemas con T&l.
COMPETENCIA: Identifico algunos problemas de la vida diaria que son solucionados con el uso de productos tecnoldgicos. Selecciono aquellos artefactos analégicos y
digitales que son més Utiles para mis actividades en la casa, en mis juegos y en la escuela. Diferencio la manera en que ciertos artefactos analdgicos y digitales resuelven un

mismo problema.

COMPONENTE: Tecnologia, informéticay Sociedad.

TIEMPO DE
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COMPETENCIA: Acepto las orientaciones y limites que mis padres, cuidadores y docentes me establecen sobre el uso seguro de los productos tecnoldgicos. Sigo las
instrucciones establecidas por los adultos para el uso de los artefactos analdgicos y digitales.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: { QUE ARTEFACTOS FACILITAN MIS ACTIVIDADES COTIDIANAS?

TOPICO METAS DE COMPRENSION DESEMPENOS, DE VALORACION
GENERATIVO O ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
3 El estudiante observard, comparara y | *PRELIMINAR: Lluvia de ideas sobre los Taller de elaboracién de dibujos de los | *Balones, conos, lazosy aros.

ARTEFACTOS QUE
FACILITAN MIS ACTIVIDADES
COTIDIANAS

4.
LAS PARTES
DELCOMPUTADOR

analizara los elementos de un artefacto para
utilizarlo adecuadamente.

El estudiante identificara y utilizard
artefactos que facilitan sus actividades y
satisfacen sus necesidades cotidianas
(deportes, entretenimiento, salud, estudio,
alimentacion, comunicacion,
desplazamiento, entre otras).

El estudiante distinguird las partes del
computador. C.P.U., monitor, mouse, teclado
y la impresora.

elementos que conforman diferentes
artefactos; Ejemplo: partes de un lapiz.
FINALES: Describir artefactos que facilitan
sus actividades y satisfacen sus
necesidades cotidianas (deportes,
entretenimientos, salud, estudio,
alimentacion, comunicacion,
desplazamiento, entre otras).

« Presentar graficamente las partes del
computador y dar a conocer el nombre y la
funcién de cada una de ellas: monitor,
impresora, CPU y raton. Explicar con el
mouse como hago clic, doble clic.

elementos de algunos artefactos.

Taller y evaluacién oral donde enumera y
describe artefactos que facilitan sus
actividades y satisfacen sus necesidades
cotidianas.

Ejercicios de consulta en CD.

Evaluaciéon diagndstica que consiste en
ubicar cada una de las partes del
computador y elabora los respectivos
dibujos.

Prueba de ejecucién para explicar con el
mouse como se hace clic.

*Peso,

*Teléfono

*Televisor, grabadora.

*Nevera.

sLicuadora

» Guia N° 30. Orientaciones generales

para la educacion en tecnologia.
*Equipo de computo.

*C.D. Educativo para nifios.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 18 HORAS

GRADO: PREESCOLAR

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

ESTANDAR: Reconozco y menciono productos tecnolégicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.
COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.
COMPETENCIA: Uso adecuadamente algunos productos tecnolégicos dispuestos en mis juegos, en mi entorno familiar y escolar.
COMPONENTE: Solucién de problemas con T&I.
COMPETENCIA: Identifico algunos problemas de la vida diaria que son solucionados con el uso de productos tecnolégicos. Realizo preguntas sobre algunos artefactos
analogicos y digitales presentes en

la casa, en mis juegos y en la escuela.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;,COMO FUNCIONA EL COMPUTADOR?

Int. H. S.: 2 HORAS

TIEMPO DE

TOPICO
GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION
O ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE
COMPRENSION

VALORACION
DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

5.
ARTEFACTOS DE Ml
COLEGIO

6.
BIENVENIDOS AL
COMPUTADOR

El estudiante seleccionara entre los diversos
artefactos disponibles aquellos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas en
la escuela, teniendo en cuenta sus
restricciones y condiciones de utilizacion.

El estudiante realizara correctamente el
proceso de encendido y apagado en el
computador.

El estudiante identificard el Teclado y

* Lluvia de ideas sobre diversos artefactos
gue son mas adecuados para realizar
tareas cotidianas en la escuela, teniendo
en cuenta sus condiciones de utilizacién.

*Explicar el correcto orden de encendido y
apagado y efectuar el proceso.

» Explicar sobre la funcién de cada bloque
de teclas: Alfanumérica, numérica, de

Taller sobre los artefactos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas
en la escuela, teniendo en cuenta sus
condiciones de utilizacion.

Demostracion y evaluacion oral para
explicar y efectuar el correcto orden de
encendido y apagado de un computador.
Evaluacién oral para explicar y ubicar la
funcién cada blogque de teclas.

«Lapiz, colores, reglas y moldes de
dibujos.

*Sellos de artefactos.

» Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacioén en tecnologia.
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reconocera su funcion. control, de funcién. .
e El estudiante identificara la funcion del | *Dibujar y colorear un mouse.
Raton. .

Ejercicios de consulta en CD. *Equipo de cOmputo con sus partes.

Exploracion y prueba oral para explicar la
funcién del mouse.

*C.D. Educativo para nifios.
*Revistas.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
DE EJECUCION: 2 HORAS

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

COMPONENTE: Uso y apropiaciéon de la T&l.

COMPETENCIA: Uso adecuadamente algunos productos tecnolégicos dispuestos en mis juegos, en mi entorno familiar y escolar. Utilizo de manera segura algunas
herramientas manuales en el desarrollo de

mis tareas escolares.

COMPONENTE: Naturaleza y Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Diferencio los elementos de la naturaleza de los productos tecnolégicos usados por el hombre. Identifico las propiedades del mundo natural y del mundo
artificial.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS:: Tec. E Inf. Se apropia del
de las herramientas y equipos que manipulo.

GRADO: PREESCOLAR_ PERIODO ACADEMICO: TERCERO Int. H. S.: 2 HORAS TIEMPO

uso de la tecnologia. Lab. De Tipo Tecnoldgico: Actlo siguiendo las hormas de seguridad y buen uso

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;QUE CUIDADOS DEBO TENER CON LAS HER

RAMIENTAS DE TRABAJO?

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

7.
HERRAMIENTAS DE
TRABAJO

e El estudiante manejara en forma segura
instrumentos, herramientas y materiales de uso
cotidiano, con algin propésito (recortar, pegar,
construir, pintar, ensamblar.

*PRELIMINAR: Lluvia de ideas sobre las
diferentes herramientas de trabajo que
usa en la vida diaria (azadén, martillo,
machete y otros...)

*Dibujar y determinar el uso y cuidado

e Tarea y evaluacion diagnéstica sobre el uso
y cuidado de las herramientas de trabajo que
se utilizan a diario.

*Ejercicios de consulta en CD y USB

e Guia N° 30. Orientaciones
generales para la educacion en
tecnologia.

e Guia de Escuela Nueva Activa

Tecnnologia 3, pagina 43.

Internet.

Libro de Tecnologia 4 de Mc Graw
Hill

de las herramientas de trabajo de uso .
diario.}

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
EJECUCION: 14 HORAS

ESTANDAR: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&L.

COMPETENCIA: Uso adecuadamente algunos productos tecnolégicos dispuestos en mis juegos, en mi entorno familiar y escolar. Reconozco los cuidados que debo tener
con mi integridad al usar los artefactos analégicos y digitales en mis actividades cotidianas. Propongo formas de cuidar y proteger la duracion de los productos tecnolégicos que uso
en mi casay en la escuela.

COMPONENTE: Tecnologia, informatica y Sociedad.

GRADO: PREESCOLAR PERIODO ACADEMICO: CUARTO Int. H. S.: 2 HORAS TIEMPO DE
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COMPETENCIA: Acepto las orientaciones y limites que mis padres, cuidadores y docentes me establecen sobre el uso seguro de los productos tecnolégicos.
Represento a través de expresiones artisticas
el modo en que los productos tecnoldgicos afectan a las personas en mi casa y en la escuela.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ME DIVIERTO CON PAINT ELABORANDO APARATOS ELECTRICOS DE MI CASA

TOPICO METAS DE COMPRENSION DESEMPENOS DE VALORACION
GENERATIVO O ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
8. e El estudiante identificara aparatos eléctricos | *Lluvia de ideas para que los estudiantes Observacién directa y taller donde el nifio | *Televisor, grabadora.
APARATOS ELECTRICOS DE utilizados en casa. identifiquen los aparatos eléctricos que se dibujara y colorear4 algunos aparatos | *Nevera.
MI CASA utilizan en la casa. Describir las eléctricos utilizados en la casa. eLicuadora
caracteristicas y la funcién basica de los Ejercicios de consulta en CD. *Plancha
9 e El estudiante utilizara las herramientas de | aparatos eléctricos de su casa.

A DIVERTIRNdS CON PAINT

Paint para elaborar algunas
geomeétricas de variados colores.

figuras

*Explicar como utilizar el mouse y las
herramientas de Paint, para que el nifio
realice pequefias gréficas.

Taller de demostracion, Exposicion visual
y de iméagenes de variadas gréaficas
formadas a partir de las herramientas de

» Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacioén en tecnologia.

Paint. «Equipo de cémputo.
e Observacion directa y prueba de
ejecucion sobre la realizacion de | .Computacion Facil de Mc Graw Hill

pequenos g textos de los temas vistos
utilizando las dos manos y una postura
correcta en el computador.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
EJECUCION: 6 HORAS

ESTANDAR: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

COMPONENTE: Tecnologia, informética y Sociedad.

COMPETENCIA: Acepto las orientaciones y limites que mis padres, cuidadores y docentes me establecen sobre el uso seguro de los productos tecnolégicos. Participo
en didlogos sobre el cuidado que debemos tener en la vida de las personas y las demas especies al usar y desechar artefactos analogicos y digitales.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Relaciona tecnologia y sociedad. Lab. De tipo Tecnoldgico: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnolégicos
sencillos. Lab. Empresarial y para el Emprendimiento: Invento soluciones creativas para satisfacer las necesidades detectadas. Ciu.: Colaboro activamente para el logro de metas
comunes en mi salon y reconozco la importancia que tienen las normas para lograr esas metas. MAT.: Utiliza significativamente los niUmeros naturales en una variedad de situaciones y
contextos. C.N. Identifico transformaciones en mi entorno a partir de la aplicacion de algunos principios fisicos, quimicos y biolodgicos que permiten el desarrollo de tecnologias.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: CONSTRUYO UN ARTEFACTO PRESERVANDO EL MEDIO AMBIENTE

GRADO: PREESCOLAR PERIODO ACADEMICO: CUARTO Int. H. S.: 2 HORAS TIEMPO DE

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

DE UNIDAD RECURSOS
10. * El estudiante clasificara materiales caseros y | * Clasificar materiales  desechables y | e Observacion directa y taller de | ¢ Guia N° 30. Orientaciones generales
ELABORACION DE partes de artefactos en desuso para construir | elaborar un carro, portalapices, | glaboracién de  dos objetos con material para la educacion en tecnologia.
ARTEFACTOS objetos que me ayudan a satisfacer mis portarretratos, floreros, etc. desechable. e Mobdulo 1 Grado Tercero de Ciencias
necesidades y a contribuir con la preservacion | * Reconozco que las materias primas son | .giercicios de consulta en CD y USB. Naturales
11 del medio ambiente. la base para fabricar un producto, e Materiales: cartén, papel, revistas y
CONSECUENCIAS DEL USO Hallar el area y Perimetro de un portatil | | Desarrollo de actividades de la guia de pegante
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DE ARTEFACTOS y
PRODUCTOS
TECNOLOGICOS

El estudiante identificara

consecuencias ambientales y de la
derivadas del
productos tecnoldgicos.

algunas
salud

uso de algunos artefactos y

elaborado en material desechable.
*Explicar las consecuencias ambientales y
de su salud derivadas del uso de algunos
artefactos tecnolégicos como del volumen
del televisor, radio y computador.

Escuela Nueva Activa de Tecnologia 2 ,
paginas 29 a 37.

Ejercicio y prueba oral: Explicar las
consecuencias ambientales y de salud
derivadas del uso de artefactos
tecnolégicos como el volumen de la
radio.

Guia de Escuela Nueva Activa de
Tecnologia 2..




INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

GRADOS: PRIMERO A TERCERO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO PRIMERO A TERCERO PERIODO ACADEMICO: PRIMERO TIEMPO DE
EJECUCION: 10 HORAS

ESTANDAR: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados. Exploro mi entorno
cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Explico el modo en que los productos tecnoldgicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado. E.A.Identifico artefactos analdgicos y
digitales que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas. Diferencio los elementos naturales de algunos artefactos analdgicos y digitales usados por el hombre
a lo largo de la historia. Reconozco las semejanzas y diferencias entre artefactos analdgicos y digitales que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas en las
actividades diarias de la casa, el barrio, mi ciudad. Indico la importancia de algunos artefactos analdgicos y digitales para la realizacidon de diversas actividades humanas.
COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. EA Utilizo artefactos analdgicos y digitales
que facilitan el desarrollo de mis actividades cotidianas.

COMPONENTE: Solucién de problemas con T&I.

COMPETENCIA: Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnologicos en la solucion de problemas de la vida diaria. E.A. Indago cdmo estan construidos y
como funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. Lab. De Tipo Organizacional: Busco aprender de la forma como los otros actlan y
obtienen resultados. ) )

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ¢ QUE ARTEFACTOS UTILIZABAN MIS ANTEPASADOS PARA LA REALIZACION DE ACTIVIDADES COTIDIANAS Y
CUALES

SE UTILIZAN AHORA?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION DESEMPENOS’ DE VALORACION
O ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
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1.
ARTEFACTOS DE MI CASA
DBA GRADO Segundo
Ciencias: .Como se relacionan
los componentes del mundo

¢ Cuales son las funciones de
los objetos de mi institucion
educativa?

2,
TRANSFORMACION
DE LA ENERGIA ELECTRICA

3.
APARATOS ELECTRICOS
DE MI CASA
DBA GRADO Segundo
Ciencias
¢ Qué beneficios nos brindan
los electrodomésticos.

El estudiante identificard y describira
artefactos que se utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas pasadas.

El estudiante describird algunos artefactos
para la realizacién de diversas actividades
humanas (por ejemplo, la red para la pesca y
la rueda para el transporte).

El estudiante identificard la transformacién
de la energia eléctrica para llegar al hogar y
describir4 en qué forma se aprovecha.

El estudiante identificara aparatos eléctricos
utilizados en casa.

*INVESTIGACION GUIADA: Consultar
sobre artefactos que se utilizan hoy y no se
empleaban antes como el celular, la
lavadora y hacer sus respectivos dibujos.
eDescribir cada medio de transporte que
utiliza ruedas y hace sus respectivos
dibujos.

*Dibujar en el cuaderno el bombillo con sus
partes. Describir como llega la energia al
bombillo a través de unos cables
conectados a una pila.

Lluvia de ideas para que los estudiantes
identifiquen los aparatos eléctricos que se
utilizan en la casa. Describir las
caracteristicas y la funcién bésica de los
aparatos eléctricos de su casa.

» Taller y exposicion oral sobre artefactos que
se utilizan hoy y no se empleaban antes como
el celular con los respectivos dibujos.

eTaller y observacion directa donde describe
artefactos para la realizacion de actividades
como la plancha y la lavadora

e Taller y observacion directa sobre los medios
de transporte que utilizan ruedas con los
respectivos dibujos.

Taller: Dibujar y colorear el bombillo y decir
su principal funcién.

Observacion directa y taller donde el nifio
dibujard y coloreard algunos aparatos
eléctricos utilizados en la casa.
Ejercicios de consulta en CD.

* Televisor, Grabadora, Celular, plancha.
*Teléfono didactico, Nevera, Licuadora.
*Equipo de computo.

*Revistas

*Sellos de artefactos que se utilizan en casa.

» Guia N° 30. Orientaciones generales para la *Enciclopedia
de los jovenes ¢ Como funciona? ¢ Cuando?, y ;,Quién?

editorial Grijalbo.

e Libro de Tecnologia 4 Mc Graw Hill.
e Modulo de Ciencias Naturales
http://educadigital.cali.gov.co/apr_aprender

/multimedia/soporte/portatiles/G_2/S/menu_S_G02_U03_L

05/index.html

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 10 HORAS

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

ESTANDAR: Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
COMPONENTE: Solucion de problemas con T&I.

COMPETENCIA: Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnolégicos en la solucion de problemas de la vida diaria.E.A. Indago cdmo estan construidos y

como funcionan algunos artefactos de uso cotidiano. Selecciono aquellos artefactos analégicos y digitales que son mas adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogary la
escuela, teniendo en cuenta su uso seguro y restricciones establecidas por instrucciones o adultos.
COMPONENTE: Tecnologia, Informética y Sociedad
COMPETENCIA: Reconozco las implicaciones que los productos tecnolégicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies. E.A Manifiesto interés por temas
relacionados con la tecnologia y la informatica a través de preguntas e intercambio de ideas.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS:: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia.

desarrollo de una tarea.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;COMO FUNCIONA EL COMPUTADOR?

TIEMPO DE

. Lab. De tipo Tecnoldgico: Identifico los recursos tecnoldgicos disponibles para el

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE
COMPRENSION

VALORACION
DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS
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4.
BIENVENIDOS AL
COMPUTADOR

El estudiante reconocera el computador como
una maquina e identificara los cuidados que
debe tener.

El estudiante realizarA correctamente el

proceso de encendido y apagado en el
computador.
El estudiante identificara el Teclado vy

reconocera su funcion.

*Explicar los habitos de  postura,
comportamiento, buen uso de las maquinas
y cuidado.

Explicar el correcto orden de encendido y

apagado y efectuar el proceso.

» Explicar sobre la funciéon de cada bloque

de teclas: Alfanumérica, numérica, de

control, de funcion.

e Explicar qué es, para qué sirve y como
se ha transformado el computador a
través del tiempo.

Evaluacién oral sobre los cuidados que se
deben tener con el computador
Demostracién y evaluacién oral para
explicar y efectuar el correcto orden de
encendido y apagado de un computador.
Lectura y desarrollo de actividades de la
guia de Escuela Nueva Activa, pagina 103 a
104.

Evaluaciéon oral para explicar y ubicar la
funcién cada bloque de teclas.

Ejercicios de consulta en CD

» Guia N° 30. Orientaciones
generales para la educacién en
tecnologia.

. Guia de aprendizaje Escuela Nueva
Activa Tecnologia 2.

*Equipo de cémputo con sus partes.

+*C.D. Educativo para nifios.
*Revistas.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 10 HORAS

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
COMPONENTE: Uso y apropiaciéon de la T&l.
COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnologicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. EA.Utilizo artefactos analdgicos y digitales

que facilitan el desarrollo de mis actividades cotidianas. Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

TIEMPO DE

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. Lab. De Tipo Organizacional: Busco aprender de la forma como los otros actian y

obtienen resultados. Lab.

De tipo Organizacional: Conservo en buen estado los recursos a los que tengo acceso. . Lab. De tipo Tecnolégico: Identifico los recursos tecnolégicos disponibles para el desarrollo

de una tarea.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: (QUE ARTEFACTOS FACILITAN MIS ACTIVIDADES COTIDIANAS?

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE
COMPRENSION

VALORACION
DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

5.
ARTEFACTOS QUE
FACILITAN MIS
ACTIVIDADES COTIDIANAS

El estudiante observara, comparara y
analizara los elementos de un artefacto para
utilizarlo adecuadamente.

El estudiante identificara y utilizara artefactos
que facilitan sus actividades y satisfacen sus
necesidades cotidianas (deportes,
entretenimiento, salud, estudio, alimentacion,
comunicacion, desplazamiento, entre otras).

El estudiante seleccionara entre los diversos
artefactos disponibles aquellos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas en
la escuela, teniendo en cuenta sus
restricciones y condiciones de utilizacién.

El estudiante reconocerd y representara los
conjuntos de diferentes maneras y realizara
operaciones y comparaciones entre ellos

*PRELIMINAR: Lluvia de ideas sobre los | e

elementos que conforman diferentes
artefactos; Ejemplo: partes de un lapiz. .
*INVESTIGACION  GUIADA:  Consultar

sobre: ¢Quién invento el microscopio?,
¢Quién descubrié el radio? ,, ¢Cuando se

empez6é a utlizar la maquina de coser?, | e

¢Cuando se inventd el futbol? , ¢Cémo

funciona una olla a presion? y ¢COmo | e

funciona una plancha?

Hacer sus respectivos dibujos y describir
estos artefactos que facilitan sus
actividades y satisfacen sus necesidades
cotidianas.

* Lluvia de ideas sobre diversos artefactos
que son mas adecuados para realizar tareas
cotidianas en la escuela, teniendo en cuenta

Taller de elaboracion de dibujos de los
elementos de algunos artefactos.

Taller y evaluacién oral donde enumera y
describe artefactos que facilitan sus
actividades y satisfacen sus necesidades
cotidianas.

Ejercicios de consulta en CD.

Taller sobre los artefactos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas en
la escuela, teniendo en cuenta sus
condiciones de utilizacion.

Lectura y desarrollo de actividades de la
guia de Escuela Nueva Activa, paginas 75 a
80.

*Balones, conos, lazos y aros.
*Teléfono

*Televisor, grabadora.
eLicuadora

» Guia N° 30. Orientaciones

generales para la educacion en
tecnologia.

*Lapiz, colores, reglas y moldes de
dibujos.

*Sellos de artefactos

*Enciclopedia de los jévenes ;Cémo
funciona? ¢ Cuando?, y ¢Quién?
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sus condiciones de utilizacion.

e |dentifico la relacidon que existre entre el
disefio de los utiles escolares y la funcién
que cumplen.

editorial Grijalbo .

. Guia de aprendizaje Escuela Nueva
Activa Tecnologia 2.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 8 HORAS

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE

ESTANDAR: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
COMPONENTE: Solucién de problemas con T&I.
COMPETENCIA: Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnolégicos en la solucion de problemas de la vida diaria. E.A. Indago cdmo estan construidos y

como funcionan algunos artefactos de uso cotidiano. Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y desarmado de artefactos y dispositivos sencillos.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS:: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. .
desarrollo de una tarea.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ¢ CUALES SON LAS PARTES DE UN COMPUTADOR?

Lab. De tipo Tecnoldgico: Identifico los recursos tecnoldgicos disponibles para el

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE
COMPRENSION

VALORACION
DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

6.
LAS PARTES DE
EL COMPUTADOR

El estudiante dibujara las partes del
computador e indicard la funcién de cada
una de ellas. C.P.U., monitor, mouse, teclado
y la impresora.

El estudiante comparara los objetos de la
casa y colegio con distintos patrones de
medida.

*Dibujar las partes externas del computador
y explicar en forma oral la funcién de cada
una de ellas. » Impresora, CPU y raton.
Explicar con el mouse como hago clic, doble
clic.

. Utilizando la regla medir el ancho y largo
de la CPU, pantalla, teclado de un
computador y portatil.

Evaluacién diagnéstica que consiste en
ubicar cada una de las partes del
computador, elaborar los respectivos
dibujos e indicar la funcién de cada una de
ellas.

Prueba de ejecucién para explicar con el
mouse como se hace clic

Ejercicios de consulta en CD.

Observacién directa y prueba de ejecuciéon

Nueva enciclopedia de la Micro
computacién. Teoria y Practica
SEI LTDA.

Guia facil de computacion. Circulo
de Lectores.

Guia N° 30. Orientaciones
generales para la educacion en
tecnologia.

Equipo de cémputo.

sobre la realizacién de textos de los temas
vistos utilizando las dos manos y una
postura correcta en el computador.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO PRIMERO A TERCERO PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO TIEMPO DE
EJECUCION: 2 HORAS

ESTANDAR: Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. E.A. Identifico y utilizo simbolos y seiales

relacionados con la seguridad para el uso de productos tecnoldgicos.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS:: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. Lab. De Tipo Organizacional: Busco aprender de la forma como los otros actlan y
obtienen resultados. Ciu.: Conozco las sefiales y las normas basicas de transito para desplazarme con seguridad.
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PLAN DE AREA ANO 2023

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ¢ COMO UTILIZAR ALGUNOS SIMBOLOS Y SENALES?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O DESEMPENOS DE VALORACION
ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
e  Elaborar algunos simbolos y sefiales
i 7. . e El estudiante identificara y utilizara algunos cotidianos particularmente relacionados | e Taller: Dibujar algunos simbolos y sefiales | * Guia de Escuela Nueva Activa 3
SIMBOLOS Y SENALES simbolos y sefiales cotidianos particularmente con la seguridad (transito, de transito relacionados con la seguridad.
relacionados con la seguridad (transito, advertencias, etc.). (transito, basuras, advertencias). » Guia N° 30. Orientaciones generales
basuras, advertencias) e  Explico la importancia de las sefiales | ¢ Ejercicios de consulta en CD. para la educacion en tecnologia.
de transito: reglamentarias, | ¢ Lectura y desarrollo de actividades de la
informativas y preventivas. Guia de Escuela Nueva Activa 3, paginas 97 | «Tablero acrilico y marcadores

. Diferencio las sefiales de comunic a 104. borrables.
acion naturales y artificiales.

e INVESTIGACION GUIADA: Consultar “Enciclopedia de los i6 G
sobre: ¢Cémo funcionan los nglc opedia ’e OSJovene§9 omo
seméaforos? Y ¢Cuéndo se usaron las funciona? ¢Cuando?, y ¢ Quién?
banderas por primera vez? editorial Grijalbo.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO PRIMERO A TERCERO PERIODO ACADEMICO: TERCERO
EJECUCION: 2 HORAS

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

TIEMPO DE

COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. EA Utilizo artefactos analdgicos y digitales
que facilitan el desarrollo de mis actividades cotidianas. Analizo los elementos de los artefactos analdgicos y digitales para utilizarlos adecuadamente. Manejo en forma segura los
instrumentos, las herramientas y los materiales adecuados, durante procesos de construccién basicos (medir, recortar, ensamblar, digitar, etc.). Empleo criterios para la seleccion

de contenidos, herramientas y dispositivos digitales mas apropiados para tareas especificas.
COMPONENTE: Solucién de problemas con T&I.

COMPETENCIA: Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnoldégicos en la solucidn de problemas de la vida diaria. E.A. Reflexiono sobre el uso adecuado de

los artefactos mediante descripciones, dibujos y explicaciones disponibles en manuales de uso.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS:: Tec. E Inf. Se apropia del uso de la tecnologia. Lab. De Tipo Tecnolégico: Actlo siguiendo las normas de seguridad y buen uso

de las herramientas y equipos que manipulo.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;,QUE CUIDADOS DEBO TENER CON LAS HERRAMIENTAS DE TRABAJO?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
8. * El estudiante manejard en forma segura | *PRELIMINAR: Lluvia de ideas sobre las e Tarea y evaluacion diagnostica sobre el uso Guia N° 30. Orientaciones generales
HERRAMIENTAS DE instrumentos, herramientas y materiales de uso | diferentes herramientas de trabajo que y cuidado de las herramientas de trabajo que para la educacion en tecnologia.
TRABAJO cotidiano, con algln propdsito (recortar, pegar, | Usa en la vida diaria (azadon, martillo, se utilizan a diario. Guia de Escuela Nueva Activa
construir, pintar, ensamblar, machete y otros...) _ *Ejercicios de consulta en CD y USB Tecnnologia 3, pagina 43.
*Dibujar y determinar el uso y cuidado Internet.
de las herramientas de trabajo de uso Libro de Tecnologia 4 de Mc Graw Hill
diario.}
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

EJECUCION: 18 HORAS

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.
COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. E.A. Clasifico diferentes tipos de mensajes y
contenidos digitales, segun las fuentes de informacidon. Comparto, bajo criterios establecidos, ciertos contenidos digitales utilizando diferentes herramientas de comunicacién.
COMPONENTE: Tecnologia, Informética y Sociedad
COMPETENCIA: Reconozco las implicaciones que los productos tecnolégicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies. E.A. Comprendo los limites y restricciones
que los adultos colocan al uso de ciertos productos tecnoldgicos como el computador, la televisidn, la radio y otros dispositivos tecnolégicos empleados para la comunicacién.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Se apropia del uso de la Tecnologia. Lab. Interpersonal: Expreso mis propios intereses y motivaciones. Lab. De tipo
Tecnoldgico: Identifico los recursos tecnolégicos disponibles para el desarrollo de una tarea. Ciu. : Conozco y respeto las reglas basicas del didlogo, como el uso de la palabra y el respeto
por la palabra de la otra persona. (Clave: practico lo que he
aprendido en otras dreas, sobre la comunicacién, los mensajes y la escucha activa. Ciu.: Valoro las semejanzas y diferencias de gente cercana. MAT.; Utiliza significativamente los nidmeros

naturales en una variedad

de situaciones y contextos. PESCC. Derecho a la informacion.

TIEMPO DE

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ESCRIBO UN CUENTO O ELABORO UNA DESCRIPCION UTILIZANDO DIVERSOS COLORES Y FUENTES

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

9.
MICROSOFT WORD Y
WORDPAD

10.
OTRAS HERRAMIENTAS DE
WORD

¢ El estudiante describird la computadora como
artefacto tecnologico para la informacién y la
comunicacion, y clasificar su utilizacion en
diferentes actividades.

¢ El estudiante realizara una produccion de texto
sobre los medios de comunicacién utilizando la
herramienta de margenes en Word.

* Elaborar en el computador una narraciéon
y una descripcién utilizando diversos tipos,
tamafios y colores de fuente.

* Realizar en el computador letreros para
adornar el aula de clase utilizando
WordArd.

e Elaborar una
donde se aplique
margenes en Word.

producciéon de texto
la herramienta de

e Observacion directa y prueba de ejecucién
de trabajo escrito digitado de una narracion y
una descripcion utilizando algunas
herramientas de WordPad y Microsoft Word
como tipo, tamafio y color de fuentes.
eObservaciéon directa y desarrollo del taller
donde elabora un letrero sobre un deber del
estudiante utilizando WordArt.

e Observacion directa y prueba de ejecucion
de un trabajo escrito y digitado que muestra la
utilizacién de margenes en nuestros trabajos,

Méodulo 1 de Lenguaje Grado Tercero

Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacion en tecnologia.
Equipo de cémputo.

Guia facil de computacién. Circulo de
Lectores.

Informéatica |, UPTC, Tutora Marleny
Bernal.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 8 HORAS

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Explico el modo en que los productos tecnolégicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado. E.A. Reflexiono sobre el resultado de
mis actividades tecnoldgicas mediante descripciones, dibujos, comparaciones y explicaciones.
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CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Tec. Se apropia del uso de la Tecnologia. Lab. De tipo Tecnolégico: Identifico los recursos tecnolégicos disponibles para el

desarrollo de una tarea.

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: MIS DIBUJOS EN PAINT.

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

11.

MIS DIBUJOS EN PAINT
6.Clasifica, describe y
representa objetos del
entorno a partir de sus
propiedades geométricas
para establecer relaciones
entre las formas
bidimensionales y
tridimensionales

¢ E| estudiante utiliza las herramientas de Paint
para crear dibujos y letreros de variados colores
y figuras geométricas.

Reconoce las figuras geométricas segun el
nimero de lados. -Diferencia los cuerpos
geomeétricos.

eElaborar el colegio utilizando diversas
formas geomeétricas.

eElaborar su habitacion utilizando la paleta
de colores.

eElaborar  letreros de libre eleccion,
utilizando el lapiz y variada gama de
colores.

.Graficar con el lapiz de paint mascotas y
asignarle colores adecuados.

Utilizar herramientas, instrumentos vy
medidas en la basqueda de soluciones y
problemas relacionada con la geometria.

e Prueba de ejecucion y realizacion del taller
donde dibuja el colegio y la habitacién
utilizando figuras geométricas y la paleta de
colores.

e Prueba de ejecucion y realizacion del taller
donde grafica con el lapiz de paint letreros y
mascotas utilizando variados colores.

Taller de demostracion, Exposicion visual y de
imagenes de variadas graficas formadas a
partir de las herramientas de Paint

» Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacion en tecnologia.

*Equipo de computo.
*Computacion Facil de Mc Graw Hill

*Tablero acrilico y marcadores borrables.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 2 HORAS

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO

ESTANDAR: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.
Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Explico el modo en que los productos tecnoldgicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado. E.A.Identifico artefactos analdgicos y
digitales que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas. Demuestro las ventajas y desventajas que existen entre artefactos analdgicos y digitales, presentes y

pasados, que me ayudan a acceder, almacenar y producir informacién y comunicarme con otras personas.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOSC: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. Lab. De tipo Tecnologico: Identifico los recursos tecnolégicos disponibles para el

desarrollo de una tarea.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ¢ QUE MEDIOS DE ALMACENAMIENTO CONOCE_Y HA UTILIZADO?

TOPICO METAS DE COMPRENSION O DESEMPENOS DE VALORACION
GENERATIVO ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
Equipo de computo.
e El estudiante identificara los usos de | e Explicar sobre el CD, la USB y el | e Evaluacién diagnéstica sobre: ¢Para qué
12. disquete, CD y USB como medios de disquete, su cuidado e importancia se utilizan el disquete, el CD yla USB? Informéatica |, UPTC, Tutora
MEDIOS DE almacenamiento. como medio de almacenamiento. e Observacion directa y prueba de ejecucion Marleny Bernal Bernal.

ALMACENAMIENTO

sobre la realizacion de textos de los temas
vistos utilizando las dos manos y una
postura correcta en el computador.

Internet

USB, CD ROOM y Disquete.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO PRIMERO A TERCERO TIEMPO DE

EJECUCION: 2 HORAS

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

ESTANDAR:_Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. EA.Utilizo artefactos analdgicos y digitales
que facilitan el desarrollo de mis actividades cotidianas. Argumento, desde los saberes tecnoldgicos e informaticos, la eleccién de artefactos analdgicos o digitales que facilitan la
realizacién de mis actividades cotidianas en la casa, el barrio, la escuela y la ciudad.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Se apropia del uso de la Tecnologia. Lab. De Tipo Organizacional: Busco aprender de la forma como los otros actlan y obtienen
resultados. Lab. De tipo Tecnologico: Identifico los recursos tecnologicos disponibles para el desarrollo de una tarea

HILOS CONDUCTORES METAS ABARCADORAS: ¢ COMO FUNCIONAN LOS ARTEFACTOS PARA ESCRIBIR?

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

DE UNIDAD RECURSOS
13. e El estudiante describira como estan | * Dibujar y explicar como funciona el | e Observacién directa y prueba de ejecucidn Guia N° 30. Orientaciones generales
ARTEFACTOS PARA construidos y cémo funcionan algunos artefactos | boligrafo, la maquina de escribir y el | sobre el funcionamiento del boligrafo, la para la educacion en tecnologia.
ESCRIBIR de uso cotidiano. computador. méaquina de escribir y el computador. INTERNET

«INVESTIGACION GUIADA: Consultar la
historia del papel, su invencién y ¢Cémo
se fabrica papel?

¢Coémo funciona el boligrafo? y ¢Cémo
funciona la maquina de escribir?
eReconozco que al reutilizar el papel
beneficia el medio ambiente.

Equipo de computo.

Enciclopedia de los jévenes ¢Cémo
funciona? ¢Cuando?, y ¢Quién?
editorial Grijalbo.

e Guia de Escuela Nueva Activa de
Tecnologia 2.

*Ejercicios de consultaen CD y USB .
*Observacion directa y prueba de ejecucion | e
sobre la realizacidon de textos de los temas
vistos utilizando las dos manos y una postura
correcta en el computador.

eDesarrollo de actividades de la guia de
Escuela Nueva Activa de Tecnologia 2, pagina
51.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA TIEMPO DE

EJEC}UCIC)N: 10 HORAS

ESTANDAR: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas. EA.Utilizo artefactos analdgicos y digitales
que facilitan el desarrollo de mis actividades cotidianas. Explico los desarrollos que tendran los de artefactos analdgicos y digitales que facilitan la vida cotidiana de las personas en
el futuro. Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a contribuir con la preservacién del
medio ambiente

COMPONENTE: Tecnologia, Informaticay Sociedad

COMPETENCIA: Reconozco las implicaciones que los productos tecnolégicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies. E.A. Relato cdmo mis acciones sobre el medio
ambiente afectan a otros y cdmo las realizada por los demas me afectan. Identifico algunas consecuencias en mi salud y el ambiente derivadas del uso de algunos productos
tecnoldgicos analdgicos y digitales. Clasifico el impacto que los desechos tecnolédgicos y el desperdicio de materiales tiene en la preservacion del medio ambiente. Tomo
decisiones sobre qué artefactos analdgicos y digitales usar para evitar problemas en mi salud o la de los demas.

GRADO PRIMERO A TERCERO PERIODO ACADEMICO: CUARTO
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Relaciona tecnologia y sociedad. Lab. De tipo Tecnholdgico: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnolégicos
sencillos. Lab. Empresarial y para el Emprendimiento: Invento soluciones creativas para satisfacer las necesidades detectadas. Ciu.: Colaboro activamente para el logro de metas
comunes en mi salén y reconozco la importancia que tienen las normas para lograr esas metas. MAT.: Utiliza significativamente los nimeros naturales en una variedad de situaciones y
contextos. C.N. Identifico transformaciones en mi entorno a partir de la aplicacion de algunos principios fisicos, quimicos y biologicos que permiten el desarrollo de tecnologias.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: CONSTRUYO UN ARTEFACTO PRESERVANDO EL MEDIO AMBIENTE

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
14. * El estudiante clasificara materiales caseros y | « Clasificar materiales  desechables y | ¢ Observacién directa y taller de | ¢ Guia N° 30. Orientaciones generales
ELABORACION DE partes de artefactos en desuso para construir | €l@borar —un carro,  portaldpices, | g|aboracién de dos objetos con material para la educacion en tecnologia.
ARTEFACTOS objetos que me ayudan a satisfacer mis | Pportarretratos, floreros, etc. desechable. e Modulo 1 Grado Tercero de Ciencias
necesidades y a contribuir con la preservacién | * Reconozco que las materias primas son -Ejercicios de consulta en CD y USB. Naturales
15. del medio ambiente. la base para fabricar un producto, e Materiales: cartén, papel, revistas y
CONSECUENCIAS DEL USO Hallar el area y Perimetro de un portatil | | Desarrollo de actividades de la guia de pegante
DE ARTEFACTOS y El estudiante identificara algunas | €laborado en material desechable. | va d logi e Guia de Escuela Nueva Activa de
PRODUCTOS consecuencias ambientales y de la  salud | *Explicar las consecuencias ambientales y ESICL_‘ea Nueva Activa de Tecnologia 2 , Tecnologia 2
TECNOLOGICOS derivadas del uso de algunos artefactos y de su salud derivadas del uso de algunos paginas 29 a 37. -
productos tecnoldgicos. artefactos tecnolégicos como del volumen | e Ejercicio y prueba oral: Explicar las
del televisor, radio y computador. consecuencias ambientales y de salud

derivadas del wuso de artefactos
tecnoloégicos como el volumen de la
radio.

GRADOS CUARTO Y QUINTO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: PRIMERO TIEMPO DE
EJECUCION: 10 HORAS

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada. Reconoce caracteristicas del funcionamiento de productos
tecnoldgicos de mi entorno y los utiliza en forma segura.

COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Analizo productos tecnoldgicos, sus procesos de produccién, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados. Establezco la manera en
gue los conocimientos tecnoldgicos, informéticos y de otras disciplinas estan presentes en los productos tecnolégicos que empleo para el desarrollo de mis actividades en diversos
contextos. Ejemplifico la manera en que distintos productos, invenciones e innovaciones tecnoldgicas e informaticas contribuyen al desarrollo de mi familia, comunidad, regiény
pais. Comparo distintos productos tecnolégicos con productos naturales, teniendo en cuenta recursos, procesos y sistemas involucrados en su surgimiento, y la utilidad para las
comunidades.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnolégicos en larealizacién de actividades en diversos contextos. Clasifico artefactos existentes
en mi entorno con base en caracteristicas tales como materiales, forma, estructura, funcion, entre otras.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

PLAN DE AREA ANO 2023

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. . Lab. Interpersonal: Identifico las necesidades de mi entorno cercano (casa, barrio,
familia). Lab. De Tipo Organizacional: Busco aprender de la forma como los otros actian y obtienen resultados. Lab. De tipo Tecnoldgico: Identifico los recursos tecnolégicos
disponibles para el desarrollo de una tarea.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;,COMO CLASIFICAR LOS ARTEFACTOS DE MI ENTORNO?

TOPICO METAS DE COMPRENSION DESEMPENOS DE VALORACION
GENERATIVO O ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
1 El estudiante clasificara y ejemplificara los | *Explicar que es un artefacto, un proceso, Taller: Describe y dibuja cinco artefactos | * Guia N° 30. Orientaciones generales
LOS PRODUCTOS DE LA productos de la tecnologia. un sistema, un servicio. Dibujar y y dos procesos que desarrollen | parala educacion en tecnologia.
TECNOLOGIA El estudiante producira un texto explicando | ejemplificar artefactos como: Un reloj, un productos. eGuia de Escuela Nueva Activa de
la diferencia entre un artefacto y un proceso. | zapato. Servivios como la salud. Prueba de ejecucion para explicar 1a | Tecnologia 4.
2. Sistemas como la cocina de un diferencia entre proceso y producto. «Televisor, grabadora.
ARTEFACTOS DE MI El estudiante clasificara y describira | restaurante. Desarrollo de actividades de la Guia de | «Nevera.
ENTORNO artefactos de su entorno segin sus | * ldentifico los artefactos y proc esos que

caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

El  estudiante describira y clasificara
artefactos existentes en mi entorno con base
en caracteristicas tales como materiales,
forma, estructura, funcion y fuentes de
energia utilizadas, entre otras.

la  humanidad ha desarrollado para
conservar, almacenar y transportar los
alimentos.

«INVESTIGACION  GUIADA: Consultar
sobre: ¢Cémo se produce el azucar?,
;Coémo se obtiene la sal? , ¢Cémo
funciona la lavadora?, ¢Coémo funciona
el microondas? , ¢Cémo funciona un
timbre eléctrico? , ¢Cémo funciona un
televisor? y ¢Coémo funciona un avion?

*Dibujar, describir y clasificar algunos
electrodomésticos; los més usados en la
vida cotidiana (plancha, nevera.
Licuadora, estufa) con base en
caracteristicas tales como materiales,
forma, estructura, funcion y fuentes de
energia utilizadas.

Escuela Nueva Activa de Tecnologia 4,
paginas 24 a 31.

Taller: Destacar la funcién de la lavadora
o de otro artefacto e identificar sus
partes.

Observacion directa y Taller donde
dibuja y describe cada uno de los
electrodomésticos que utiliza en la casa y
los clasifica de acuerdo a varias
caracteristicas.

eLicuadora, plancha

teléfono celular

*Enciclopedia de los jévenes ;Cémo
funciona? ¢Cuando?, y ¢Quién? editorial
Grijalbo.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

EJECUCION: 2 HORAS

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE

ESTANDAR: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.
Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.
COMPETENCIA: Analizo productos tecnoldgicos, sus procesos de produccién, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados. E.A.Argumento las

relaciones interdependientes entre los componentes tecnoldgicos e informaticos, que constituyen y hacen posible el funcionamiento de diversos productos tecnoldgicos de uso
diario (por ej: el cepillo dental, los zapatos, la bicicleta, el computador, la memoria usb, el reproductor de DVD)
COMPONENTE: Solucién de problemas con T&l.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

COMPETENCIA: Elaboro representaciones graficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnolégicos que contribuyen a la satisfaccién de necesidades y
solucion de problemas presentes en diversos contextos. E.A.ldentifico fallas sencillas en un artefacto o proceso tecnolégico o riesgos en entornos informaticos y actto en forma
segura frente a ellas o pidiendo apoyo.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Tec. Se apropia del uso de la tecnologia. . Lab. De tipo Tecnolégico: Identifico los recursos tecnolégicos disponibles para

el desarrollo de una tarea.

HILQS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: g,QUE MED OS DE ALMACENAMIENTO CONOCE Y HA UTILIZADQO? _
TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION DESEMPENOS' DE VALORACION
O ESPECIFICAS DE UNIDAD COMPRENSION DIAGNOSTICA CONTINUA RECURSOS
e Equipo de cémputo.
3. e El estudiante identificara los usos de CD y | o Explicar sobre el CD y la USB, su | e Evaluacion diagnéstica sobre: ¢Para qué
MEDIOS DE USB como medios de almacenamiento. cuidado e importancia como medio de se utiliza el CD y la USB? e Informética |, UPTC, Tutora Marleny
ALMACENAMIENTO almacenamiento. e Observacion directa y prueba de Bernal Bernal.
. Utilizar un mediq de almacenamiento ejecucion sobre la realizacién de textos de | ®  Internet
en el equipo de computo. los temas vistos utilizando las dos manos )
e USB, CD ROOM y Disquete.
y una postura correcta en el computador.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: PRIMERO TIEMPO DE
EJECUCION: _8 HORAS

ESTANDAR: Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos naturales involucrados.
COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&L.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnoldgicos en la realizacion de actividades en diversos contextos. Interpreto y aplico las
instrucciones de los manuales para la utilizacion de productos tecnolégicos.Utilizo tecnologias de la informaciéon y la comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de
diversas actividades.

COMPONENTE: Tecnologia, Informética y Sociedad.

COMPETENCIA: Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la produccion, uso o disposicion final de procesos y
artefactos de la tecnologia e informatica. Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.
Identifico instituciones y autoridades a las que puede acudir para solicitar la proteccion de los bienes y servicios de mi comunidad.

COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Analizo productos tecnoldgicos, sus procesos de produccién, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados. E.A Reconozco los
principios tecnoldgicos e informaticos que sustentan el aprovechamiento de ciertas fuentes y tipos de energia y su transformacién en actividades cotidianas.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Se apropia con el uso de la tecnologia. . Lab. Interpersonal: Identifico las necesidades de mi entorno cercano (casa, barrio,
familia). Lab. De Tipo Organizacional: Busco aprender de la forma como los otros actian y obtienen resultados. MAT.: Utiliza significativamente los nimeros naturales en una
variedad de situaciones y contextos.

PESCC. Derecho a la informacion. C.N. Me ubico en el universo y en la Tierra e identifico caracteristicas de la materia, fendomenos fisicos y manifestaciones de la energia en el
entorno.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;,QUE ARTEFACTOS INVOLUCRAN TIC?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

<INVESTIGACION GUIADA: Consultar | *Prueba de ejecucién sobre las fuentes y
sobre las fuentes y tipos de energia. | tipos de energia y sustenta como se | e Libro de Tecnologia 4 Mc Graw Hill.

4. + El estudiante clasificard fuentes y tipos de | Explicar como se transforma, ¢Cuando | transforma. e Multi &reas Norma Ciencias Naturales
FUENTES Y TIPOS DE energia y explicard como se transforma. se invento la luz eléctrica? y ¢Cémo llega 50,
ENERGIA la electricidad a las casas? * Desarrollo de actividades de la Guia de | ¢ Guia de Escuela Nueva Activa de
* Dibujar en el cuaderno el bombillo con | Escuela Nueva Activa de Tecnologia 4 Tecnologia 4.

sus partes y observar cémo llega la | 4ginas 93 a 100.
energia al bombillo a través de unos

) e Medios de comunicacion: Radio,
cables conectados a una pila.

grabadora, video grabadora, televisor e

* Reconozco como, al usar energias INTERNET
renoblables, se disminuye la
5 contaminacion del planeta Tierra. «  Equipo de computo
] ; S £ i *Ejercicios de consultaen CD y USB
ARTEFACTOS QUE * El estudiante describira y dara ejemplos de | . pibujar y describir el funcionamiento de ! y « CD, DVD y pagina WEB del Programa
INVO.LI}IJCC RAN artefalcto§ qge Im\_/oflucran_t,en su funcionamiento | un  computador, un televisor, una | .yyier y Observacién directa: Trabajo escrito de Bilingiiismo en Primaria Teddy Bear
tecnologias de la informacion. g;aet:]adora, una videograbadora y un video | ¢pre el funcionamiento de un computador, un English.

televisor, una grabadora, una videograbadora y
un video been.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO TIEMPO DE
EJECUCION: _10 HORAS

ESTANDAR: Reconoce caracteristicas del funcionamiento de productos tecnoldgicos de mi entorno y los utiliza en forma segura.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnoldgicos en la realizacion de actividades en diversos contextos. E.A. Interpreto y aplico las
instrucciones de los manuales para la utilizacion de productos tecnoldgicos.

COMPONENTE: Tecnologia, Informatica y Sociedad.

COMPETENCIA: Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la produccion, uso o disposicién final de procesos y
artefactos de la tecnologia e informatica. Me involucro en proyectos tecnoldgicos o informaticos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposicion
de los residuos del entorno en el que vivo.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS LC: Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico
para su elaboracién.M

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ; CUANDO SE INVENTO EL PRIMER COMPUTADOR?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
*Analizar lecturas de la historia del | *Ejercicios de consulta en CD y USB e
6. * El estudiante narrard la historia del | computador. Con base en las lecturas | INTERNET e INTERNET

LA HISTORIA DEL computador. imaginar, dibujar y realizar con material e Equipo de computo.

COMPUTADOR de desecho el primer computador * Ejercicios de lectura y analisis de textos | ¢ Nueva enciclopedia de la Micro
sobre la historia del computador. computacién. Teorfa y Préactica SEI
» Tarea: Presentacién de dibujo del primer LTDA.
computador e Enciclopedia de computaciéon Océano.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
EJECUCION: 10 HORAS

ESTANDAR: Reconoce caracteristicas del funcionamiento de productos tecnolégicos de mi entorno y los utiliza en forma segura.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnoldgicos en la realizacion de actividades en diversos contextos. E.A. Interpreto y aplico las
instrucciones de los manuales para la utilizacién de productos tecnoldgicos. Clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en caracteristicas tales como materiales, forma,
estructura, funcion, entre otras. Utilizo tecnologias de la informacién y la comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades. Aprovecho contenidos
herramientas y dispositivos digitales en el desarrollo de estrategias de comunicacion para el aprendizaje y desarrollo personal.

COMPONENTE: Tecnologia, Informética y Sociedad.

COMPETENCIA: Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la produccion, uso o disposicion final de procesos y
artefactos de la tecnologia e informatica. Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de comunicacion para sustentar mis ideas.

COMPONENTE: Naturaleza y Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Analizo productos tecnolégicos, sus procesos de produccién, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados. E.A. Explico mediante
ejemplos, las funciones, aplicaciones y desarrollos de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en el desarrollo de actividades diarias como la educacion, la
comunicacién, el comercio.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS. LC: Reconoce los medios de comunicacion masiva y los caracteriza de acuerdo a la informacion que difunden. LC: Caracterizo el
funcionamiento de algunos cddigos no verbales con miras a su uso en situaciones comunicativas auténticas.MAT.: Reconoce los medios de comunicacion masiva y los caracteriza
con la informacion que difunden. PESCC. Derecho a la informacién.

COMPETENCIAS:

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ( COMO UTILIZAR LOS MEDIOS DE COMUNICACION PARA SUSTENTAR MIS IDEAS?

GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO TIEMPO DE

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

7.
ALGUNOS MEDIOS DE
COMUNICACION
(RADIO, TELEFONO,CELULAR
VIDEO GRABADORA,
GRABADORA Y TELEVISOR)

8.
UTILIDAD DE LOS MEDIOS DE
COMUNICACION

» El estudiante clasificara las tecnologias de la
informacién y la comunicacién disponibles en mi
entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion, entretenimiento,
aprendizaje, blsqueda vy validacion de
informacién, investigacion, etc.).

 El estudiante analizara diferentes fuentes de
informacién y medios de comunicacion para
sustentar sus ideas.

*Dibujar y clasificar de acuerdo a sus
caracteristicas como material, forma,
funcién y fuente de energia los medios
de comunicacion que existen en la
institucion.

* Elaborar en el cuaderno y el
computador sobre un tema visto en un
medio de comunicacién u otra fuente de
informacion.

.Elaborar en el cuaderno un texto que
haga referencia con la equidad de
género.

» Presentacion del taller y practica con los
medios de comunicaciébn mas usados en el

medio.

* Observacion directa y prueba de ejecucion
de un trabajo escrito en el computador sobre
un tema visto en un medio de comunicacion.

Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacién en tecnologia.

Medios de comunicacién: Radio,
grabadora, video grabadora, televisor e
INTERNET.

Enciclopedia de los jovenes ¢Como
funciona? ¢Cuando?, vy ¢Quién?
editorial Grijalbo
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO:TERCERO TIEMPO DE
EJECUCION: 4 HORAS

ESTANDAR: Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

COMPONENTE: Tecnologia, Informaticay Sociedad.

COMPETENCIA: Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la produccion, uso o disposicién final de procesos y
artefactos de la tecnologia e informatica. Participo en discusiones que involucran ideas sobre los posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y
productos tecnoldgicos o informéticos en mi entorno y argumento mis planteamientos (celulares, computadores, redes sociales, energia, agricultura, antibiéticos, vacunas, etc).
COMPONENTE: Solucion de problemas con T&lI.

COMPETENCIA: Elaboro representaciones graficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnolégicos que contribuyen a la satisfaccion de necesidades y
solucion de problemas presentes en diversos contextos. E.A. Describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con el empleo de la tecnologia y la
informéatica.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS L:C. Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico
para su elaboracion. M.: Da solucién a problemas que involucran la tecnologia.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ¢QUE RIESGOS EXISTEN CON EL EMPLEO DE ARTEFACTOS?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
9. *El estudiante identificara y describira | + Observar artefactos como la radio que | + Observacion directa y prueba de ejecucion | e Libro de Tecnologia 4 Mc Graw Hill.
RIESGOS ASOCIADOS CON | caracteristicas, dificultades deficiencias o | tiene como funcién entretener e informar; | sobre las caracteristicas, dificultades y riesgos
EL EMPLEO DE riesgos asociados con el empleo de artefactos y | pero funcionando con un sonido | asociados con el empleo de algunos | ¢ Guia N° 30. Orientaciones generales
ARTEFACTOS procesos destinados a la solucién de problemas. | demasiado alto puede arriesgar el | artefactos. para la educacién en tecnologia.
timpano de los oidos. e Modulos 1y 2 de Ciencias Naturales
10. * El estudiante producird un texto sobre la « Observacién directa y prueba de ejecucién 3.
NORMAS PARA LA importancia de acatar las normas para la | +Investigar sobre normas para la | ge trabajo escrito en el computador de un
PREVENCION DE prevencién de enfermedades y accidentes y | prevencion de enfermedades y accidentes texto sobre la importancia de acatar las
ENFERMEDADES promovera su cumplimiento. y socializar con los compafieros del

SR ) normas para la prevencion de enfermedades.
grado y de la institucion mediante un

escrito en Word.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO:TERCERO TIEMPO DE
EJECUCION: 10 HORAS

ESTANDAR: Reconozco caracteristicas del funcionamiento de productos tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&l.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnoldgicos en la realizacion de actividades en diversos contextos. E.A. Realiz6 representaciones
graficas (esquemas, dibujos, diagramas, entre otros) que describen el funcionamiento de los productos tecnoldgicos. Construyo contenidos digitales que incorporan elementos
multimedia basicos de texto e imagen a partir de informacién validada.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS LC: Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico
para su elaboracion. M.: Utiliza significativamente los nimeros naturales en una variedad de situaciones y contextos.
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HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: jA ELABORAR AVISOS Y LETREROS!

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
*El estudiante elaborara textos utilizando | « Elaborar avisos y letreros sobre el | « Observacion directa y prueba de ejecuciéon | ¢ Guia N° 30. Orientaciones generales
11. algunas herramientas de Microsoft Word, como | reglamento de la Sala de Informéatica 'y de | tanto en el computador como en medio fisico para la educacioén en tecnologia.
HERRAMIENTAS DE WORD | insertar imagenes y letreros con WordArt. otras dependencias de la Institucion. sobre los avisos y letreros de las
+ Escribir cartas familiares, comerciales y | dependencias de la Institucion. e Equipo de computo.
textos con base en temas vistos en clase
por ejemplo un cuento. *Prueba de ejecucion sobre un texto digitado | e Material Digital relacionado con Lengua
de una carta familiar, una comercial y un Castellana.
cuento. e CD OCEANO Preguntas y Respuestas
de Basica Primaria.
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: TERCERO TIEMPO DE

EJECUCION: 6 HORAS

ESTANDAR: Reconoce artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccion y con los recursos naturales

Involucrados.

COMPONENTE: Uso y apropiacion de la T&L.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnolégicos en la realizacion de actividades en diversos contextos. E.A. Utilizo de forma segura,
herramientas manuales en el proceso de construccion de representaciones graficas, modelos y maquetas, (medicién, trazado, corte, doblado y unién de componentes).Utilizo las
funcionalidades, utilidades y caracteristicas de algunos productos tecnolégicos en mis actividades diarias.

COMPONENTE: Solucion de problemas con T&lI.

COMPETENCIA: Elaboro representaciones graficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnoldégicos que contribuyen a la satisfaccién de necesidades y
solucion de problemas presentes en diversos contextos. E.A. Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de ensamble de artefactos tecnoldgicos. Establezco
relaciones entre artefactos, teniendo en cuenta las caracteristicas de los usuarios (Por ej. tamafio, edad. Aspectos fisicos, etc).

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: M.: Utiliza significativamente los nimeros naturales en una variedad de situaciones y contextos.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: |LO QUE DEBES SABER SOBRE LAS INVENCIONES!

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS

12. * El estudiante ordenara invenciones e | * Clasificar en un cuadro sinoptico los | sTaller: Elaboracion de cuadro sinoptico sobre | ¢ Guia N° 30. Orientaciones generales

ENTORNO innovaciones que han contribuido al desarrollo | avances tecnolégicos desde la época | los avances tecnolégicos de acuerdo a la para la educacion en tecnologia.
TECNOLOGICO del pais de acuerdo a la época Primitiva, Media | primitiva. época Primitiva, Media y Moderna. o .
y Moderna. sINVESTIGACION  GUIADA: Consultar e INTERNET
13. sobre: * Taller del uso y cuidado de las herramientas | o  Libro de Tecnologia 4 Mc Graw Hill.
HERRAMIENTAS DE *+ El estudiante clasificara herramientas | ¢(Quién hizo mas de 1.000 inventos?, | de trabajo de uso diario.

TRABAJO manuales para realizar de manera segura | ¢Cuando se inventd la hiladora?,

procesos de medicion, trazado, corte, doblado y | ¢Cuando se usaron gafas por primera
unién de materiales para construir modelos y | vez?, Cuando se invent6 la television?
maguetas. ¢Cuando se inventaron los robots?
¢Cuando se empezaron a usar los
ladrillos?, ¢Cuando se usaron los
tenedores y cuchillos por primera vez?,
¢Cuando se construy6 el primer
automovil?, ¢Cuando se construyd la
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primera motocicleta?

*Dibujar las diferentes herramientas de
trabajo que usa en la vida diaria (Matrtillo,
seguetas, tijeras y otros...) y determina
su uso y cuidado.

«INVESTIGACION  GUIADA: Consultar
sobre:

¢Cuando utilizé herramientas el hombre
por primera vez?

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: CUARTO TIEMPO DE
EJECUCION: 10 HORAS

ESTANDAR: Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

COMPONENTE: Solucién de problemas con T&l.

COMPETENCIA: Elaboro representaciones gréaficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnoldégicos que contribuyen a la satisfaccién de necesidades y
solucion de problemas presentes en diversos contextos. E.A. Comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnoldgicas o informaticas sobre un mismo problema. °
Selecciono con criterios de funcionalidad, lenguajes de programacion que me permitan controlar elementos cotidianos de un entorno digital.

COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Analizo productos tecnologicos, sus procesos de produccion, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados. Establezco la manera en
que los conocimientos tecnolégicos, informaticos y de otras disciplinas estan presentes en los productos tecnolégicos que empleo para el desarrollo de mis actividades en diversos
contextos.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS LC: Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico
para su elaboracion. M.: Da solucion a problemas que involucran la tecnologia. C.N. Identifico transformaciones en mi entorno a partir de la aplicaciéon de algin os principios fisicos,
quimicos y biolégicos que permiten el desarrollo de tecnologias.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: MIS PRIMERAS PRESENTACIONES

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DE DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
UNIDAD RECURSOS
*Ejercicios de consulta en CD y USB e Guia N° 30. Orientaciones generales
14. *El estudiante realizara una produccion de texto sobre para la educacion en tecnologia.

HERRAMIENTAS DE
POWER POINT

un tema visto en clase, utilizando algunas herramientas
de Microsoft Officce Power Point.

« Elaborar en el computador una presentacion
sobre un tema visto en clase utilizando las | « Observacion directa y prueba de ejecucién de una |
herramientas de Microsoft Officce Power Point. | presentacion en Power Point sobre un tema visto en | ©

Equipo de computo.
Nueva enciclopedia de la Micro

clase. computacion. Teoria y Practica SEI
LTDA.
e Guia facil de computacion. Circulo
delectores.
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: CUARTO TIEMPO DE

EJECUCION: 4 HORAS

ESTANDAR: Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.
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COMPONENTE: Tecnologia, Informéticay Sociedad.

COMPETENCIA: Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la produccidn, uso o disposicion final de procesos y
artefactos de la tecnologia e informética. E.A. Me involucro en proyectos tecnoldgicos o informaticos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada
disposicion de los residuos del entorno en el que vivo.

COMPONENTE: Solucién de problemas con T&lI.

COMPETENCIA: Elaboro representaciones gréaficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnoldégicos que contribuyen a la satisfaccién de necesidades y
solucion de problemas presentes en diversos contextos. E.A. Disefio posibles soluciones tecnoldgicas utilizando maquetas, modelos o programas sencillos de simulacién.
Construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando materiales caseros teniendo en cuenta las normas y pautas de seguridad establecidas. Estructuro secuencias basadas
en un conjunto seleccionado de instrucciones para resolver un reto con o sin aplicacion de artefactos electronicos.

COMPONENTE: Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIA: Analizo productos tecnolégicos, sus procesos de produccién, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados. Explico los propésitos,
relaciones y mutua interdependencia que surgen

entre la tecnologia, la informatica y la ciencia a la hora de disefiar y fabricar un producto tecnolégico. Clasifico los productos tecnoldgicos a partir de sus propiedades y los
beneficios que generan en mi familia,comunidad, region y pais.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS M.: Utiliza significativamente los nimeros naturales en una variedad de situaciones y contextos. C.N. Identifico transformaciones
en mi entorno a partir de la aplicacion de algunos principios fisicos, quimicos y biolégicos que permiten el desarrollo de tecnologias.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: CONSTRUYO UN ARTEFACTO PRESERVANDO EL MEDIO AMBIENTE

TOPICO GENERATIVO

METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA

RECURSOS

15.
CLASIFICACION Y
DISPOSICION DE

RESIDUOS SOLIDOS

16.
ELABORACION DE
ARTEFACTOS
SENCILLOS
4.Caracteriza 'y compara
atributos medibles de los
objetos (densidad, dureza,
viscosidad, masa, capacidad
de los recipientes,
temperatura) con respecto a
procedimientos, instrumentos
y unidades de medicion; vy
con respecto a las
necesidades a las que

responden

El estudiante clasificara de manera
adecuada los residuos del entorno en el que
vive y participard en proyectos tecnolégicos
relacionados con el buen uso de los recursos
naturales.

El estudiante disefiara, construird, adaptara
y reparara artefactos sencillos, reutilizando
materiales caseros para satisfacer intereses
personales.

-Reconoce que para medir la capacidad y la
masa se hacen comparaciones con la
capacidad de recipientes de diferentes
tamafios y con paquetes de diferentes
masas, respectivamente (litros, centilitros
galén, botella, etc., para capacidad, gramos,
kilogramos, libras, arrobas, etc., para masa.

« Colaborar con la clasificacion y adecuada
disposicién de residuos solidos que se
generen en la Sede en la que estudia.

« Elaborar un collage con recortes de
material desechable.

* Clasificar material
construir portalapices,
portarretratos.

reciclable para
juguetes y

¢ Observacion directa sobre la participacion
en los proyectos tecnolégicos como el de la
clasificacion y disposicion de residuos solidos
gue se generan en la institucion.

* Taller donde clasifica y construye un
artefacto sencillo con material reciclable.

Médulo 1 Grado Tercero de Ciencias
Naturales.

Guia N° 30. Orientaciones generales
para la educacion en tecnologia.
Enciclopedia de los jovenes ¢Cdémo
funciona? ¢Cuando?, y ¢Quién?
editorial Grijalbo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: CUARTO Y QUINTO PERIODO ACADEMICO: CUARTO TIEMPO DE
EJECUCION: 6 HORAS

ESTANDAR: Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la tecnologia.
COMPONENTE: Uso y apropiaciéon de la T&l.

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnoldgicos en la realizacién de actividades en diversos contextos. E.A. Realizé representaciones
gréficas (esquemas, dibujos, diagramas, entre otros) que describen el funcionamiento de los productos tecnolégicos.

COMPONENTE: Solucién de problemas con T&l.

COMPETENCIA: Elaboro representaciones graficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnolégicos que contribuyen a la satisfaccion de necesidades y
solucion de problemas presentes en diversos contextos. E.A. Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de ensamble de artefactos tecnoldgicos.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS LC: Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico
para su elaboracién. Caracteriza los medios de comunicacion masivay selecciona la informacién que emiten para utilizarla en la creacién de nuevos textos; M. Utiliza
significativamente los nimeros naturales en una variedad de situaciones y contextos.;C.N. Identifico transformaciones en mi entorno a partir de la aplicacion de algunos principios
fisicos, quimicos y bioldgicos que permiten el desarrollo de tecnologias. PESC. Dar a conocer los Derechos sexuales y reproductivos a los nifios y nifias a través de actividades
IGdicas y recreativas con transversalidad.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS: ;,COMO NAVEGAR EN INTERNET?

TOPICO GENERATIVO METAS DE COMPRENSION O ESPECIFICAS DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION DIAGNOSTICA CONTINUA
DE UNIDAD RECURSOS
17. Explicar la utilidad que presta la | - Taller y tarea sobre la utilidad que presta la | o+ Guja N° 30. Orientaciones generales
INTERNET * El estudiante describird como se accede y INTERNET en la vida diaria y describir | INTERNET en la vida diaria. para la educacion en tecnologia.
navega en INTERNET. ?gm? se navega en mterrret. S 5 + Desarrollo de actividades de la Gufa de | « Equipo de cémputo e INTERNET
Xplico — que - son - las - redes  O€ | Escuyela Nueva Activa de Tecnologia 5 | e Nueva enciclopedia de la Micro
compuacion.  Teoria y Pracica. SE
o i i i LTDA.
18. « El estudiante describira las principales clases | importar tiempo y distancia. “Taller y Trat;ajo clascrlto sopre I? funcion de la «  Enciclopedia de computacién Océano
LA IMPRESORA de impresoras y formas de funcionamiento. . Argumento como las redes sociales Impresoray las clases que existen. e Informatica | UPTC. Tutora Marlén
permiten la interaccion entre las personas L . . ' ' y
para compartir diversos tipos de | ° Observacion directa y prueba de ejecucion Bernal Bernal.

e CD OCEANO Preguntas y Respuestas
de Basica Primaria.
e Guia de Escuela Nueva Activa de

informacion. sobre la realizacidon de textos de los temas
vistos utilizando las dos manos y una postura
+ Dibujar y describir las clases de | correctaen el computador. )
impresora y si es posible imprimir los Tecnologia 5.
trabajos realizados sobre tecnologia.
«INVESTIGACION GUIADA: Consultar
sobre: ¢ Cémo funciona una impresora?
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO SEXTO

ASIGNATURA _INFORMATICA GRADO _SEXTO PERIODO ACADEMICO __PRIMERO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

COMPONENTE: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA.

ESTANDAR: Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades. COMPETENCIAS: Reconoce la evolucién y vinculacién que los procesos téchicos
han tenido en la fabricacion de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.

Competencias ciudadanas (PYRD): Analizo el manual de convivencia y las normas de mi institucion; las cumplo voluntariamente y participo de manera pacifica en su
transformacion cuando las considero injustas.

Competencias laborales generales de tipo tecnoldgico: Identifico los recursos tecnoldgicos disponibles para el desarrollo de una tarea.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas: Establezco conjeturas sobre propiedades y relaciones de los ndimeros, utilizando calculadoras o computadores.
Resuelvo y formulo problemas cuya solucién requiere de la potenciacién o radicaciéon. Calculo areas y voliumenes a través de composicion y descomposicion de figuras y cuerpos.
6: DBA 4: Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantillas) e instrumentos (regla, compas o software) para la construccién de figuras planas y cuerpos.

7: DBA 1. Comprende y resuelve problemas, que involucran los niUmeros racionales con las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division, potenciacion, radicacion) en
contextos escolares y extraescolares.

Cruce de estandares con Lenguas Extranjeras: Comprendo relaciones establecidas por palabras como and (adicion), but (contraste), first, second... (orden temporal), en
enunciados sencillos.

Cruce de estandares con Ciencias Naturales: Analizo el potencial de los recursos naturales de mi entorno para la obtencién de energia e indico sus posibles usos

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS __ ;Qué son artefactos y cdmo se han desarrollado?, ¢ Cémo se transmite la informacién en los computadores

TOPICOS GENERATIVOS METAS DECOMPRENSION O DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION CONTINUA RECURSOS
ESPECIFICAS DE UNIDAD
Fundamentos y componentes del Reconocer artefactos tecnolégicos, con Analizo y expongo razones por las cuales la evolucién de Estrategias de Ensefianza Aula de Aprendizaje.
computador personal y de artefactos Sus componentes y su proceso de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a Dialogo

desarrollo. (S2 Y S3). mejorar la fabricacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos a lo Exposiciones Un computador personal

— oo
Q largo de la historia. Solucién de problemas (P.C.).
Conocer los componentes funcionales de Taller

4 « |dentifico y explico técnicas y conceptos de otras disciplinas que
los equipos de computo (S4 Y S5). se han empleado para la generacidn y evolucién de sistemas

-l E . L tecnoldgicos (alimentacidn, servicios publicos, salud, transporte). Estrat.egla'de Evaluz?lf:lon' .
I — Elaborar ideogramas (cuadro sindptico, Cuestionarios de opcion multiple

e Reconozco en algunos artefactos, conceptos y principios o
mapa conceptual, mapa mental) de un S . -, e Ejercicios
cientificos y técnicos que permitieron su creacién.

tema especifico. Usar herramientas e llustro con ejemplos la relacién que existe entre diferentes Observacion directa
informaticas para la representacion jemp au ntes Solucion de problemas
factores en los desarrollos tecnoldgicos (peso, costo, resistencia,

grafica de conceptos. (S6 Y S7). ; Talleres
material, etc.). Tareas
Elaborar un documento digital, con texto Taller y apuntes en el cuaderno
@ @ e imagenes, que exprese su creatividad. Dibujo del teclado y ejercicios préacticos en el PC
(S8'Y S9). Elaboraci6n de dibujos en el programa Paint
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _SEXTO

PLAN DE AREA ANO 2023
PERIODO ACADEMICO SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizaciéon segura

COMPONENTE: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA.
procesos y sistemas tecnoldgicos y los utiliza en forma segura y apropiada.
Competencias ciudadanas (PI&VD): Respeto y defiendo las libertades de las personas: libertad de expresion, de conciencia, de pensamiento, de culto y de libre desarrollo de la

personalidad.

COMPETENCIAS: Relaciona las caracteristicas y funcionamiento de algunos artefactos, productos,

Competencias laborales generales de tipo tecnoldgico: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnoldgicos sencillos.
Cruce de estandares con Ciencias Naturales: Analizo el potencial de los recursos naturales de mi entorno para la obtencién de energia e indico sus posibles usos. Relaciono
energia y movimiento. Explico las funciones de los seres vivos a partir de las relaciones entre diferentes sistemas de érganos. Respeto y cuido los seres vivos y los objetos de mi

entorno.

Cruce de estandares con Ciencias Sociales: Utilizo coordenadas, convenciones y escalas para trabajar con mapas y planos de representaciéon. Comparto y acato las normas que

ayudan a regular la convivencia en los grupos sociales a los que pertenezco.

Cruce de estandares con Lenguaje: Reconozco las caracteristicas de los principales medios de comunicacion masiva. Selecciono y clasifico la informacién emitida por los medios

de comunicacién masiva.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas:
6° DBA 6: Representa y construye formas bidimensionales y tridimensionales con el apoyo en instrumentos de medida apropiados.

6: DBA 7. Reconoce el plano cartesiano como un sistema bidimensional que permite ubicar puntos como sistema de referencia grafico o geografico.
7: DBA 4. Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con diferentes unidades.
7: DBA 5. Observa objetos tridimensionales desde diferentes puntos de vista, los representa segin su ubicacion y los reconoce cuando se transforman mediante rotaciones,

traslaciones y reflexiones.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Qué contiene el computador personal y como funciona?, ;Como se utiliza el software editor de imagenes y que

se puede realizar?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (0]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Uso adecuado del computador y del editor
de texto

Manipular correctamente el PC con fines
investigativos académicos y recreativos.
Identificar los componentes funcionales del
PC tanto de hardware como de software.
Usar el teclado correctamente en la
elaboracion de documentos de texto.

Identificar y usar creativamente el editor de
imagenes Paint y sus herramientas de
dibujo. Elaborar, recuperar, modificar y
almacenar representaciones graficas de un
tema especifico.

¢ Analizo y aplico las normas de seguridad que se deben tener
en

cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas
tecnoldgicos.

* Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas
tecnoldgicos en la solucidn de problemas y satisfaccion de
necesidades.

e Utilizo las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
para

apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas
Talleres

Tareas

Demostracién Practica y
Evaluacion

Cuaderno y Archivo digital
Cuaderno y Evaluacién Escrita

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal.
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _SEXTO

PLAN DE AREA ANO 2023
PERIODO ACADEMICO TERCERO

ESTANDAR: Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos.
COMPONENTE: SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA.
sencillos en la solucién de problemas en diferentes contextos.

Competencias ciudadanas (PYRD): Uso mi libertad de expresién y respeto las opiniones ajenas.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Registro datos utilizando tablas, graficos y diagramas y los utilizo en proyectos tecnolégicos.

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

COMPETENCIAS: Selecciona, adapta y utiliza artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos

Cruce de estandares con Ciencias Naturales: Formulo explicaciones posibles, con base en el conocimiento cotidiano, teorias y modelos cientificos, para contestar preguntas. Registro mis observaciones y
resultados utilizando esquemas, graficos y tablas. Utilizo las matematicas como una herramienta para organizar, analizar y presentar datos.

Cruce de estandares con Ciencias Sociales: Utilizo diversas formas de expresién (escritos, exposiciones orales, carteleras), para comunicar los resultados de mi investigacién.
Cruce de estandares con Lenguaje: Llevo a cabo procedimientos de blusqueda, seleccion y almacenamiento de informacién acerca de la tematica que voy a tratar en un texto con fines argumentativos.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas:
6: DBA 7. Reconoce el plano cartesiano como un sistema bidimensional que permite ubicar puntos como sistema de referencia grafico o geografico.
7: DBA 4. Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con diferentes unidades.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS ;Que se puede hacer en el software editor de Texto, ;Qué es una presentacion en diapositivas y como se hacen?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSIO

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Propuestas de solucién en editor de texto y en

editor de gresentaciones
— w100

™| g pocEn Ve resrir Pomssic Bememerts Table Veptma =8| =
D &0 Rl

-

Identificar el procesador de texto como
una herramienta tecnoldgica.

Usar el procesador de texto en la
elaboracion de documentos.

Recuperar, modificar y almacenar
documentos de texto.

Identificar el editor de presentaciones
como una herramienta tecnoldgica para
presentar informacion.

Usar el editor de presentaciones en la
elaboracion de diapositivas incluyendo
imagenes.

Recuperar, modificar y almacenar
presentaciones de un tema especifico.

¢ |dentifico y formulo problemas propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a través de soluciones
tecnoldgicas.

* Frente a una necesidad o problema, selecciono una
alternativa tecnoldgica apropiada. Al hacerlo utilizo criterios
adecuados

como eficiencia, seguridad, consumo y costo.

* Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas
tecnoldgicos, siguiendo procedimientos de prueba y descarte, y
propongo estrategias de solucion.

¢ |dentifico la influencia de factores ambientales, sociales,
culturales y econdmicos en la solucién de problemas.

¢ Adelanto procesos sencillos de innovacién en mi entorno
como solucidn a deficiencias detectadas en productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Taller y apuntes en el cuaderno
Apuntes en el cuaderno y
ejercicios practicos en el PC
Elaboracién de diapositivas con
dibujos en el programa Paint

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA INFORMATICA GRADO _SEXTO PERIODO ACADEMICO _ CUARTO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

ESTANDAR: Relaciono la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la sociedad

COMPONENTE: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD COMPETENCIAS Comprende la relacidn que existe entre la transformacién de los recursos
naturales y el desarrollo tecnoldgico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y la sociedad.

Competencias ciudadanas (P1&VD): Reconozco que pertenezco a diversos grupos (familia, colegio, barrio, region, pais, etc.) y entiendo que eso hace parte de mi identidad.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ActUo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

Cruce de estandares con Ienguas extranjeras: Identifico el tema general y los detalles relevantes en conversaciones, informaciones radiales o exposiciones orales. Hago exposiciones muy breves, de contenido

predecible y aprendido.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas:
6: DBA 10. Interpreta informacién estadistica presentada en diversas fuentes de informacién, la analiza y la usa para plantear y resolver preguntas que sean de su interés.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS

¢,Coémo se produce el hardware del computador? y ¢ Cémo se usa el teclado?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Aplicaciones de los recursos tecnol6gicos

Identificar los principios del computador y
sus funciones.

Reconocer la ubicacion correcta de los
dedos en el teclado del computador

Digitar frases sin mirar el teclado y en
forma rapida.

Realizar consultas y organizar la
informacién de un tema especifico

Representar en imagenes y
presentaciones ideas y conceptos claros

Recuperar, modificar y almacenar
presentaciones de un tema especifico.

* Me intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad

y participo en la gestion de iniciativas en favor del medio
ambiente, la salud y la cultura (como jornadas de recoleccion
de materiales reciclables, vacunacion, bazares, festivales, etc.).
¢ Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para
preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones.
¢ Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformacién de los recursos naturales en productos y

sistemas tecnoldgicos (por ejemplo, un basurero o una represa).

e |dentifico diversos recursos energéticos y evaltio su impacto
sobre el medio ambiente, asi como las posibilidades de
desarrollo para las comunidades.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Cuaderno y Archivo digital
Demostracion Practica y
Evaluacion

Cuaderno y Evaluacién Escrita

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal (P.C.).
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO __SEPTIMO _ PERIODO ACADEMICO __PRIMERO

PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO SEPTIMO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

COMPONENTE: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA.

contextos escolares \ extraescolares.

COMPETENCIAS: Reconoce la evolucion y vinculacidn que los procesos técnicos han tenido en
la fabricacion de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.
Competencias ciudadanas (PYRD): Analizo el manual de convivencia y las hormas de mi institucion; las cumplo voluntariamente y participo de manera pacifica en su
transformacion cuando las considero injustas.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Identifico los recursos tecnolégicos disponibles para el desarrollo de una tarea.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas: Establezco conjeturas sobre propiedades y relaciones de los niimeros, utilizando calculadoras o computadores. Resuelvo y formulo problemas
cuya solucién requiere de la potenciacion o radicacién. Calculo areas y volimenes a través de composicién y descomposicion de figuras y cuerpos.

6: DBA 4: Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantillas) e instrumentos (regla, compas o software) para la construccidn de figuras planas y cuerpos.
7: DBA 1. Comprende y resuelve problemas, que involucran los nimeros racionales con las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, division, potenciacion, radicacién) en

Cruce de estandares con Lenguas Extranjeras: Comprendo relaciones establecidas por palabras como and (adicion), but (contraste), first, second... (orden temporal), en enunciados sencillos.
Cruce de estandares con Ciencias Naturales: Analizo el potencial de los recursos naturales de mi entorno para la obtencién de energia e indico sus posibles usos
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS (/Qué son artefactos y cdmo se han desarrollado? ¢Como se transmite la informacién en los computadores?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (0]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

fundamentos y componentes del
computador personal y de artefactos

m m
y pre-sefies
Produccién

Idea

Certificacion

Reconocer artefactos tecnolégicos, con
sus componentes y su proceso de
desarrollo. (S1Y S2)

Conocer los componentes funcionales de
los equipos de computo y hacer uso
adecuado del teclado (S3 Y S4)

Elaborar un documento digital, con texto e
imagenes, que exprese su creatividad.
(S5Y S6)

Elaborar ideogramas (cuadro sinéptico,
mapa conceptual, mapa mental) de un
tema especifico. (S7 Y S8))

Usar herramientas informaticas para la
representacion grafica de conceptos.
(S9)

Taller y apuntes en el cuaderno
Dibujo del teclado y ejercicios practicos en el PC
Elaboracién de dibujos en el programa Paint

¢ |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la
sociedad; los ubico y explico en su contexto histdrico.

¢ Explico con ejemplos el concepto de sistema e indico sus
componentes y relaciones de causa efecto.

® Describo el rol de la realimentacién en el funcionamiento
automatico de algunos sistemas.

* Doy ejemplos de transformacion y utilizacién de fuentes de
energia en determinados momentos histoéricos

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C)).
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

PLAN DE AREA ANO 2023
GRADO SEPTIMO PERIODO ACADEMICO SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnolégicos con su utilizacion segura

COMPONENTE: APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA.
productos, procesos y sistemas tecnolégicos vy los utiliza en forma segura y apropiada.
Competencias ciudadanas (PI&VD): Respeto y defiendo las libertades de las personas: libertad de expresion, de conciencia, de pensamiento, de culto y de libre desarrollo de la personalidad.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnoldgicos sencillos.

COMPETENCIAS: Relaciona las caracteristicas y funcionamiento de algunos artefactos,

Cruce de estandares con Ciencias Naturales: Analizo el potencial de los recursos naturales de mi entorno para la obtencion de energia e indico sus posibles usos. Relaciono
energia y movimiento. Explico las funciones de los seres vivos a partir de las relaciones entre diferentes sistemas de érganos. Respeto y cuido los seres vivos y los objetos de mi

entorno.

Cruce de estandares con Ciencias Sociales: Utilizo coordenadas, convenciones y escalas para trabajar con mapas y planos de representacién. Comparto y acato las normas que ayudan a regular la convivencia

en los grupos sociales a los que pertenezco.

Cruce de estandares con Lenguaje: Reconozco las caracteristicas de los principales medios de comunicacién masiva. Selecciono y clasifico la informacién emitida por los medios de comunicacién masiva.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matemaéticas:
6° DBA 6: Representa y construye formas bidimensionales y tridimensionales con el apoyo en instrumentos de medida apropiados.

6: DBA 7. Reconoce el plano cartesiano como un sistema bidimensional que permite ubicar puntos como sistema de referencia grafico o geografico.
7: DBA 4. Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con diferentes unidades.
7: DBA 5. Observa objetos tridimensionales desde diferentes puntos de vista, los representa segun su ubicacidon y los reconoce cuando se transforman mediante rotaciones,

traslaciones y reflexiones.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Qué contiene el computador personal y como funciona? ¢Cémo se utiliza el software editor de imagenes y que se

puede realizar?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS QECOMPRENSION (@)
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Uso adecuado del computador y del editor
de texto

e

Zgs
- .

;; = :_/Z

VL
L@

e @9

Manipular correctamente el PC con fines
investigativos académicos y recreativos.
Identificar los componentes funcionales
del PC tanto de hardware como de
software. Usar el teclado correctamente

en la elaboracién de documentos de texto.

Identificar y usar creativamente el editor
de iméagenes Paint y sus herramientas de
dibujo. Elaborar, recuperar, modificar y
almacenar representaciones graficas de
un tema especifico

¢ Ejemplifico cémo en el uso de artefactos, procesos o sistemas
tecnoldgicos, existen principios de funcionamiento que los
sustentan.

e Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir
modelos, maquetas y prototipos.

¢ Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes
magnitudes fisicas

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Demostracién Practica
Evaluaciones

Cuaderno y Archivo digital
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas

Talleres y Tareas

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal.
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

PLAN DE AREA ANO 2023
GRADO SEPTIMO PERIODO ACADEMICO TERCERO

ESTANDAR: Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos
COMPETENCIAS: Selecciona, adapta y utiliza artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos

COMPONENTE: SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA.

sencillos en la solucién de problemas en diferentes contextos.
Competencias ciudadanas (PYRD): Uso mi libertad de expresién y respeto las opiniones ajenas.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Registro datos utilizando tablas, graficos y diagramas y los utilizo en proyectos tecnolégicos.
Cruce de estandares con Ciencias Naturales: Formulo explicaciones posibles, con base en el conocimiento cotidiano, teorias y modelos cientificos, para contestar preguntas. Registro mis observaciones y
resultados utilizando esquemas, gréficos y tablas. Utilizo las matemaéticas como una herramienta para organizar, analizar y presentar datos.
Cruce de estandares con Ciencias Sociales: Utilizo diversas formas de expresion (escritos, exposiciones orales, carteleras), para comunicar los resultados de mi investigacion.
Cruce de estandares con Lenguaje: Llevo a cabo procedimientos de busqueda, selecciéon y almacenamiento de informacién acerca de la teméatica que voy a tratar en un texto con fines argumentativos.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas:
6: DBA 7. Reconoce el plano cartesiano como un sistema bidimensional que permite ubicar puntos como sistema de referencia gréafico o geografico.
7: DBA 4. Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con diferentes unidades.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ Que se puede hacer en el software editor de Texto. ¢Qué es una presentacion en diapositivas y como se puede

hacer?

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (6]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Propuestas de solucién en editor de texto
y en editor de presentaciones

ie invito 2 mi cumpleatios

Identificar el procesador de texto como
una herramienta tecnolégica.

Usar el procesador de texto en la
elaboracion de documentos.

Recuperar, modificar y almacenar
documentos de texto.

Identificar el editor de presentaciones
como una herramienta tecnolégica para
presentar informacion.

Usar el editor de presentaciones en la
elaboracion de diapositivas incluyendo
imagenes.

Recuperar, madificar y almacenar
presentaciones de un tema especifico.

® Reconozco y utilizo algunas formas de organizacidn del trabajo
para solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia.

¢ Adapto soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos y
problemas.

e Interpreto graficos, bocetos y planos en diferentes actividades.
* Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas
y disefios.

Taller y apuntes en el cuaderno
Apuntes en el cuaderno y ejercicios practicos en el PC
Elaboracién de diapositivas con dibujos en el programa Paint.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal (P.C.) por dos
o tres estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA _INFORMATICA GRADO __SEPTIMO PERIODO ACADEMICO __CUARTO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

ESTANDAR: Relaciono la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la sociedad

COMPONENTE: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD. COMPETENCIAS: Comprende la relacién que existe entre la transformacién de los recursos
naturales y el desarrollo tecnoldgico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y la sociedad.

Competencias ciudadanas (P1&VD): Reconozco que pertenezco a diversos grupos (familia, colegio, barrio, region, pais, etc.) y entiendo que eso hace parte de mi identidad.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ActUo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

Cruce de estandares con Ienguas extranjeras: Identifico el tema general y los detalles relevantes en conversaciones, informaciones radiales o exposiciones orales. Hago exposiciones muy breves, de contenido

predecible y aprendido.
CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas:

6: DBA 10. Interpreta informacidn estadistica presentada en diversas fuentes de informacidn, la analiza y la usa para plantear y resolver preguntas que sean de su interés.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS __ ;CAmo se produce el hardware del computador? _ ;Cémo se usa el teclado?

TOPICOS GENERATIVOS METAS DECOMPRENSION O

ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Aplicaciones de los recursos tecnoldgicos Identificar los principios del

computador y sus funciones.
SCANER Reconocer la ubicacion correcta de los
dedos en el teclado del computador

Digitar frases sin mirar el teclado y en
forma rapida.

Realizar consultas y organizar la

informacién de un tema especifico
MOUSE

©— UNIDAD DE 21®

& = L
g;"g;;?o Representar en imagenes y
COMPACTO presentaciones ideas y conceptos

claros

Recuperar, modificar y almacenar
presentaciones de un tema especifico.

¢ Evaluo los costos y beneficios antes de adquirir y
utilizar

artefactos y productos tecnoldgicos.

e Participo en discusiones sobre el uso racional de
algunos

artefactos tecnoldgicos.

® Reconozco y divulgo los derechos de las
comunidades para

acceder a bienes y servicios (como, por ejemplo, los
recursos

energéticos e hidricos).

® Asumo y promuevo comportamientos legales
relacionados con

el uso de los recursos tecnoldgicos.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opciéon multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas
Talleres

Tareas

Cuaderno y Archivo digital
Demostracién Practica y
Evaluacion

Cuaderno y Evaluacioén Escrita

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.).
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO OCTAVO
ASIGNATURA _INFORMATICA GRADO _OCTAVO PERIODO ACADEMICO __ PRIMERO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS
ESTANDAR: Relaciono conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.
COMPONENTE: Naturalezay evolucién de la tecnologia. COMPETENCIAS _ Comprende la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del
mundo, ha empleado conocimientos cientificos y tecnoldgicos para desarrollar artefactos, procesos y sistemas que buscan resolver problemas y que han transformado el
entorno.
Competencias ciudadanas (PYRD): Analizo criticamente la informacién de los medios de comunicacién.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ldentifico las herramientas, materiales e instrumentos de medicidon necesarios para enfrentar un problema, siguiendo
métodos y procedimientos establecidos.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas: Analizo los procesos infinitos que subyacen en las notaciones decimales. Utilizo la notacién cientifica para representar medidas de cantidades
de diferentes magnitudes.

Generalizo procedimientos de célculo validos para encontrar el &rea de regiones planas y el volumen de s6lidos. Reconozco y contrasto propiedades y relaciones geométricas utilizadas en demostracién de teoremas basicos
(Pitagoras y Tales).

DBAZ2: Resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa usando razones o proporciones, tablas, gracias o ecuaciones.

DBAS3: Realiza diagramas y maquetas estableciendo una escala y explicando su procedimiento. Comprende coémo se transforma el area de unaregién o el volumen de
cierto objeto dada cierta escala.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cbémo se hace un plano arquitecténico? ¢Qué es un circuito eléctrico? (Qué puedo hacer en el editor de

imagenes?
TOPICOS GENERATIVOS METAS DECOMPRENSION O DESEMPENOS DE COMPRENSION VALORACION CONTINUA RECURSOS
ESPECIFICAS DE UNIDAD
Fundamgntgs cientific_qs y tecnolégicos Reconocer !os fundamentos dc_e la « |dentifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de E_s'trategias de Enseflanza Aula de Aprendizaje.
fara TI d_lseno y solucién de problemas |r_1t(:rpr|ettaC|oln dg pIanots)_ytreallza las algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas Elalog_o_ . "
S : Vo R A ONE tecnolégicos. Solucitn de problemas personal (P.C.) por dos
51 Identificar y usar el editor de imagenes * Identifico y analizo interacciones entre diferentes sistemas Taller o tres estudiantes.
T l e Paint y sus herramientas de dibujo. tecnoldgicos (como la alimentacién y la salud, el transporte y la
@ o \ comunicacién). Estrategia de Evaluacion
,_/\ ) Reconocer los tipos de circuitos eléctricos | o Explico algunos factores que influyen en la evolucién de Cuestionarios de opcion miiltiple
“\ y sus propiedades. la tecnologia y establezco relaciones con algunos eventos Ejercicios —
- ] Iy Histri Observacion directa
‘ = Identificar férmulas de los circuitos istoricos. ) Solucién de problemas
- eléctricos y despejarlas correctamente en | ® Comparo tecnologias empleadas en el pasado con las del Talleres
\ -\ - la busqueda de variables especificas. presente y explico sus cambios y posibles tendencias. Tareas
V= [%1 . * Identifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado Borrador de Plano arquitectonico y
2 L&’ Recuperar, modlflcar y almacenar hitos en el desarrollo tecnolégico eléctrico 3
% representaciones graficas de un tema Taller resolucion de problemas en
i especifico. Hoja de Célculo Digital
Reconocimiento de las opciones
en los menus de los editores de
texto y presentaciones en el
cuaderno
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA INFORMATICA GRADO OCTAVO PERIODO ACADEMICO __SEGUNDO___ TIEMPO DE EJ ECUCION 20 HORAS

. ESTANDAR: _Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldégicos de mi entorno para su
uso eficiente y seguro

COMPONENTE: Apropiacién y uso de la tecnologia. COMPETENCIAS _ Comprende los principios cientificos y leyes en las que se basa el
funcionamiento de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos del entorno y los utiliza en forma eficiente y segura.

Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo que los mecanismos de participacién permiten decisiones y, aunque no esté de acuerdo con ellas, sé que me rigen.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnolégicos sencillos.

Cruce de estandaroOes con Ciencias Sociales: Utilizo mecanismos de participacion establecidos en la Constitucién y en organizaciones a las que pertenezco. Identifico las caracteristicas basicas de los
documentos que utilizo (qué tipo de documento es, quién es el autor, a quién esta dirigido, de qué habla, por qué se produjo). Recolecto y registro la informacion que obtengo de diferentes fuentes.

Cruce de estandares con Lenguas extranjeras - Ingles

Interactlio con mis compafieros y profesor para tomar decisiones sobre temas especificos que conozco. Hago presentaciones cortas y ensayadas sobre temas cotidianos y personales. Uso planes representados en mapas o
diagramas para desarrollar mis escritos. Represento, en forma grafica, la informaciéon que encuentro en textos que comparan y contrastan objetos, animales y personas. Muestro una actitud respetuosa y tolerante al escuchar a
otros.

CRUCE PROYECTO TRANSVERSAL PESCC: EQUIDAD DE GENERO

Entiendo que las mujeres y los hombres somos libres e iguales en dignidad y derechos. Emprendo

acciones para que las diversas formas de ser hombre o mujer, que permiten el desarrollo de todas las potencialidades y valoradas en los diferentes contextos. ANALISIS CRITICO
DE LOS COMPORTAMIENTOS CULTURALES DE GENERO Analizo criticamente los roles establecidos para cada género, en mi cultura y en culturas diferentes y emprendo

acciones para superar estereotipos y prejuicios sociales al género. DERECHO A LA VIDA.

puesta en peligro de muerte en el ejercicio de la sexualidad y la reproduccion.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cbémo hacer mapas conceptuales? ¢Qué son los derechos de autor entre otros y como se hacen los referentes

bibliograficos?

Entiendo que todas las personas tienen derecho a la vida y que ninguna puede ser

TOPICOS GENERATIVOS

METAS QECOMPRENSION (6]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Conceptualizacion de Principios fisicos,
mecanicos o eléctricos de desarrollo
tecnoldgico con referentes

st formada por
Ho

VN

e

| ED

/ [ susta |
que producen - p

Y

diaf noche || estaciones

| b Luns | el Sal |

Identificar la estructura del mapa
conceptual y utilizarlo como
herramienta de presentacion de
informacién.

Consultar un tema especifico,
sintetizar y representar la informacion
en un mapa conceptual.

Reconocer los derechos de autor y
realizar documentos con referentes
bibliogréficos

¢ Utilizo responsable y eficientemente fuentes de energia y
recursos naturales.

* Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento ldgico,
experimentacion) la seleccién y utilizacion de un producto natural o
tecnologico para resolver una necesidad o problema.

» Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras
disciplinas (artes, educacion fisica, matemdticas, ciencias).

¢ Utilizo responsable y auténomamente las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el mundo.

* Hago un mantenimiento adecuado de mis artefactos
tecnoldgicos.

¢ Utilizo elementos de proteccion y normas de seguridad para la

realizacidn de actividades y manipulacion de herramientas y equipos.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Cuaderno y Documento Digital
con ldeogramas

Taller Cuaderno y documento de
combinacion de correspondencia
Taller hoja de Calculo Digital

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal (P.C.) por dos
o tres estudiantes.
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ASIGNATURA

INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _OCTAVO

PLAN DE AREA ANO 2023
PERIODO ACADEMICO TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: _Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones

COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia.
y tecnoldgico, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones; reconoce y compara las diferentes soluciones.
Competencias ciudadanas (PYRD): Cuestiono y analizo los argumentos de quienes limitan las libertades de las personas.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Registro datos utilizando tablas, graficos y diagramas y los utilizo en proyectos tecnolégicos.
Cruce con estandares en Matemaéticas:

DBA 3. Reconoce los diferentes usos y significados de las operaciones (convencionales y no convencionales) y del signo igual (relaciéon de equivalencia e igualdad condicionada) y
los utiliza para argumentar equivalencias entre expresiones algebraicas y resolver sistemas de ecuaciones.
5.Utiliza y explica diferentes estrategias para encontrar el volumen de objetos regulares e irregulares en la solucién de problemas en las matematicas y en otras ciencias.

7.ldentifica regularidades y argumenta propiedades de figuras geométricas a partir de teoremas y las aplica en situaciones reales.

COMPETENCIAS _ Identifica, formula y resuelve problemas apropiando conocimiento cientifico

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS ;Cémo elaborar documentos y presentaciones digitales? ¢Qué es una hoja de célculo y como se utiliza?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Documentos Ofimaticos

)

H"‘l.‘”“l‘ll’

Q COPIER o=

Elaborar documentos de texto y
diapositivas digitales rapidamente en el
software correspondiente.

Explorar y ajustar propiedades de texto e
imagenes de forma creativa.

Realizar presentaciones de informacion
animadas y enlaza otros archivos
multimediales.

Identificar la hoja de calculo y su
configuracién, como una herramienta
tecnolégica para el manejo de informacion
contable.

Usar el software correspondiente para
realizar calculos de situaciones
cotidianas.

Insertar formulas que permiten realizar
calculos automaticamente para la solucién
de problemas especificos.

e |dentifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles
de ser resueltos con soluciones basadas en la tecnologia.

e Comparo distintas soluciones tecnoldgicas frente a un mismo
problema segun sus caracteristicas, funcionamiento, costos y
eficiencia.

¢ Detecto fallas en sistemas tecnoldgicos sencillos (mediante un
proceso de prueba y descarte) y propongo soluciones.

* Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden
existir varias soluciones a un mismo problema segun los

criterios utilizados y su ponderacion.

¢ Considero aspectos relacionados con la seguridad, ergonomia,
impacto en el medio ambiente y en la sociedad, en la solucién de
problemas.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opciéon multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas

Talleres

Tareas

documentos de texto, imagenes y
diapositivas digitales en el
software correspondiente.

Reconocimiento de las opciones
en los menus de los editores de
texto apuntes en el cuaderno
Taller resolucién de problemas en
Hoja de Célculo Digital

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal (P.C.) por dos
o tres estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA INFORMATICA GRADO OCTAVO PERIODO ACADEMICO _ CUARTO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

ESTANDAR: Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actlo en consecuencia, de manera éticay
responsable.

COMPONENTE: Tecnologia y sociedad. COMPETENCIAS _ Participa en discusiones y debates sobre las causas y los efectos sociales,
econdémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actla en consecuencia, de manera ética y responsable.

Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo las caracteristicas del Estado de Derecho y del Estado Social de Derecho y su importancia para garantizar los derechos ciudadanos.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ActUo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

Estandares de competencias en ciencias sociales: Utilizo mapas, cuadros, tablas, graficas y calculos estadisticos para analizar informacion.

Cruce con estandares en Matematicas:

DBA 8. Identifica y analiza relaciones entre propiedades de las graficas y propiedades de expresiones algebraicas y relaciona la variacién y covariacidon con los comportamientos
graficos, numéricos y caracteristicas de las expresiones algebraicas en situaciones de modelacién.

DBA 9. Propone, compara y usa procedimientos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner a prueba conjeturas en diversas situaciones o contextos.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cbémo elaborar tablas y graficas en documentos de texto? ¢qué puedo hacer en la hoja de calculo (EXCEL)? _
¢, Qué es el correo electrénico?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS QECOMPRENSION (0]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Representacion y Socializacion de causas y

efectos del desarrollo tecnolégico.

Cull@

A= Ol

Elaborar tablas e insertar graficos
correspondientes en documentos de
texto.

Explorar y ajustar propiedades de
filas, columnas y celdas en la hoja de
calculo seguin requerimientos.
Realiza creativamente
representaciones graficas de
informacién estadistica en la hoja de
célculo.

Identificar la informaciéon necesaria y
configurar las formulas en la hoja de
calculo para realizar célculos de
resolucién de problemas estadisticos
automaticamente.

Elaborar, adjuntar y enviar
documentos digitales por correo
electrénico.

Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacién de los
recursos naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable
y problema de las basuras).

¢ Analizo diversos puntos de vista e intereses relacionados con
la percepcidén de los problemas y las soluciones tecnoldgicas, y
los

tomo en cuenta en mis argumentaciones.

¢ Analizo y explico la influencia de las tecnologias de la
informacién y la comunicacidn en los cambios culturales,
individuales y sociales, asi como los intereses de grupos sociales
en la produccion e innovacién tecnoldgica.

* Mantengo una actitud analitica y critica con relacion al uso de
productos contaminantes (pilas, plastico, etc.) y su disposicidn
final.

e Explico con ejemplos, el impacto que producen en el medio
ambiente algunos tipos y fuentes de energia y propongo
alternativas.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas

Talleres

Tareas

Cuaderno y Documento Digital
con ldeogramas

Taller Cuaderno y documento
Digital

Cuaderno y Taller

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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ASIGNATURA

INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _NOVENO

PERIODO ACADEMICO __PRIMERO

PLAN DE AREA ANO 2023
GRADO NOVENO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Relaciono conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno
COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia.

Industrial).

COMPETENCIAS _ Reconoce que el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha
empleado conocimientos cientificos y tecnolédgicos para desarrollar artefactos, procesos y sistemas que buscan resolver problemas y que han transformado el entorno.
Competencias ciudadanas (PYRD): Analizo criticamente la informacion de los medios de comunicacion.
Competencias laborales generales de tipo tecnologico: Identifico los recursos tecnoldgicos disponibles para el desarrollo de una tarea.
Cruce de estandares con Ciencias naturales: Indago sobre avances tecnolégicos en comunicaciones y explico sus implicaciones para la sociedad. Comunico el proceso de
indagacion y los resultados, utilizando graficas, tablas, ecuaciones aritméticas y algebraicas. Registro mis observaciones y resultados utilizando esquemas, graficos y tablas.
Cruce de estandares con Ciencias Sociales: Explico las principales caracteristicas de algunas revoluciones de los siglos XVIII y XIX (Revolucion Francesa, Revolucion

Cruce de estandares con Lenguaje: Selecciono la informacién obtenida a través de los medios masivos, para satisfacer mis necesidades comunicativas. Utilizo estrategias para la
busqueda, organizacion, almacenamiento y recuperacion de informacion que circula en diferentes medios de comunicacion masiva.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;/Qué normas o principios permiten el desarrollo tecnoldgico y como los puedo utilizar? ¢Qué normas se usan
parala elaboraciéon de documentos de texto?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Normatividad y Principios para el
desarrollo tecnolégico_

ESTUEMA DI CONTIRLACKY,

oEPAGI

Reconocer principios y componentes
electronicos.

Dar formato al texto y parrafo segun
necesidades especificas.

Reconocer y aplicar normas
ICONTEC en documentos de texto.

Integrar tablas e imagenes en
documentos de texto que lo
requieren

Reconocer caracteristicas y opciones
del correo electrénico.

Enviar mensajes de correo
electrénico personal con documentos
adjuntos

» Describo casos en los que la evolucion de las ciencias ha permitido
optimizar algunas de las soluciones tecnolégicas existentes.

« Explico, con ejemplos, conceptos propios del conocimiento
tecnolégico tales como tecnologia, procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica,

fabricacién y produccion.

« Identifico artefactos que contienen sistemas de control con
realimentacion.

« llustro con ejemplos el significado e importancia de la calidad en la
produccién de artefactos tecnolégicos.

« Identifico artefactos basados en tecnologia digital y describo el
sistema binario utilizado en dicha tecnologia.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcién multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas

Talleres

Tareas

Reconocimiento y formulacion de
Documento

Taller Practico

Diapositivas con animacién y sonido

Video Historia:
Video: evoluciéon de la
tecnologia a través del tiempo]

https://www.youtube.c
om/watch?v=N6PXdh S
YD4

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.

Videos.
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https://www.youtube.com/watch?v=N6PXdh_SYD4
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA INFORMATICA GRADO NOVENO PERIODO ACADEMICO __ SEGUNDO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

ESTANDAR: _Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldégicos de mi entorno para su uso
eficiente y seguro

COMPONENTE: Apropiacién y uso de latecnologia. COMPETENCIAS _ Identifica principios cientificos y leyes en las que se basa el funcionamiento
de artefactos, productos, servicios, procesos Yy sistemas tecnologicos de mi entorno y los utilizo en forma eficiente y segura.

Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo que los mecanismos de participacién permiten decisiones y, aunque no esté de acuerdo con ellas, sé que me rigen.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnolégicos sencillos.]

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;/Qué habilidades tengo en el uso del software ofimatico y reconocimiento de Hardware?, ¢;Qué son Entornos

Virtuales de Aprendizaje EVA?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS QECOMPRENSION (0]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Aplicacion de normatividad y principios
para el desarrollo tecnoldgico

] 8 g
ig'/ >'

Elaborar documentos de Word con
normas ICONTEC.

Elaborar presentacién de diapositivas de
un tema especifico.

Reconocer y acceder a un entorno virtual
de aprendizaje

Participar en Foros dentro de un EVA

Realizar documentos y enviarlos a un
EVA

¢ Interpreto el contenido de una factura de servicios
publicos.

* Ensamblo sistemas siguiendo instrucciones y
esquemas.

¢ Utilizo instrumentos tecnoldgicos para realizar
mediciones e identifico algunas fuentes de error en
dichas mediciones.

* Represento en graficas bidimensionales, objetos de
tres dimensiones a través de proyecciones y disefios
a mano alzada o con la ayuda de herramientas
informaticas.

eUtilizo correctamente elementos de proteccién
cuando involucro artefactos y procesos tecnolégicos
en las diferentes actividades que realizo (por
ejemplo, en deporte uso cascos, rodilleras, guantes,
etc.).

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Cuaderno y/o Tareas

Cuaderno y Evaluacion Escrita
Archivo digital

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA _INFORMATICA GRADO _NOVENO PERIODO ACADEMICO _ TERCERO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

ESTANDAR: _Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones

COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia. COMPETENCIAS _ Identifica, formula y resuelve problemas apropiando conocimiento cientifico
y tecnoldgico, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones; reconoce y compara las diferentes soluciones

Competencias ciudadanas (PYRD): Cuestiono y analizo los argumentos de quienes limitan las libertades de las personas.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Registro datos utilizando tablas, graficos y diagramas y los utilizo en proyectos tecnoldgicos o académicos.

Cruce con estandares en Mateméticas:
DBA 1. Utiliza los niUmeros reales (sus operaciones, relaciones y propiedades) para resolver problemas con expresiones polindmicas.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cudles son las herramientas opcionales en los documentos digitales? ¢(Como se usan las herramientas
opcionales en presentaciones digitales? _

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (6]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Consideraciones para la presentacion y
solucion de problemas

Configurar el texto y parrafo segin
necesidades especificas.

Aplica normas ICONTEC en documentos
de texto.

Insertar tablas e imagenes en
documentos de texto que lo requieren con
referencias.

Construir presentaciones en diapositivas
de un tema tecnoldgico especifico
rapidamente. (Cddigo de colores de las
resistencias y ley de Potencia de los
circuitos de corriente directa)

Insertar archivos de video y sonido en
presentaciones de diapositivas.

Animar presentaciones digitales.

*Propongo mejoras en las soluciones tecnoldgicas y
justifico los cambios propuestos con base en la
experimentacion, las evidencias y el razonamiento
légico.

*Propongo soluciones tecnoldgicas en condiciones de
incertidumbre, donde parte de la informacién debe ser
obtenida y parcialmente inferida.

e Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos y
procesos como respuesta a una necesidad o problema,
teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones
planteadas.

® Explico las caracteristicas de los distintos procesos de
transformacion de los materiales y de obtencién de las
materias primas.

e Interpreto y represento ideas sobre disefios,
innovaciones o protocolos de experimentos mediante el
uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos,
magquetas, modelos y

prototipos.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacién
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Documento Digital
Taller practico
Taller Practico y Evaluacion

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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ASIGNATURA _INFORMATICA

GRADO _NOVENO

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

PERIODO ACADEMICO CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Reconozco las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actlo en consecuencia, de manera éticay

responsable.

COMPONENTE: Tecnologiay sociedad.
y tecnoldgico, teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones; reconoce y compara las diferentes soluciones.
Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo las caracteristicas del Estado de Derecho y del Estado Social de Derecho y su importancia para garantizar los derechos ciudadanos.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ActUo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas: Interpreto y utilizo conceptos de media, mediana y moda y explicito sus diferencias en distribuciones de distinta dispersion y asimetria.
CRUCE PROYECTO TRANSVERSAL PESCC: PROYECTO DE VIDA. Oriento mi vida hacia mi bienestar y el de las demas personas, y tomo decisiones que me permiten el libre
desarrollo de mi personalidad, a partir de mis proyectos y aquellos que construyo con otros.

Cruce con estandares en Matematicas:

COMPETENCIAS _ Identifica, formula y resuelve problemas apropiando conocimiento cientifico

DBA 4. Identifica y utiliza relaciones entre el volumen y la capacidad de algunos cuerpos redondos (cilindro, cono y esfera) con referencia a las situaciones escolares y

extraescolares.

DBA 5. Utiliza teoremas, propiedades y relaciones geométricas (teorema de Thales y el teorema de Pitagoras) para proponer y justificar estrategias de medicion y célculo de

longitudes.

DBA 8: Resuelve problemas que involucran el significado de medidas de magnitudes relacionales (velocidad media, aceleracion media) a partir de tablas, graficas y expresiones

algebraicas

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ¢Qué es un diagnostico DOFA personal?, ¢ Cémo funcionan los sistemas informaticos?

¢, Como utilizar formulas en hojas de calculo?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Aplicacién de conocimientos en la solucion de
problemas

TOYAL SALES BY CATEOORY

Realizar un diagnéstico DOFA segln
necesidades especificas.

Reconocer y explicar principios de la
tecnologia digital como el sistema
numeérico binario y el cédigo ASCCI.

Integrar tablas e imagenes en
documentos de texto que lo requieren.
Identificar las variables correspondientes
para realizar calculos de resolucién de
problemas matematicos.

Configurar la hoja de calculo para la
realizacién de operaciones matematicas

y calculos geométricos automaticamente.

¢ Analizo la importancia y el papel que juegan las
patentes y los derechos de autor en el desarrollo
tecnoldgico.

¢ Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con
el uso adecuado

de los sistemas tecnoldgicos (transporte, ahorro
de energia, etc.).

e Utilizo responsablemente productos
tecnoldgicos, valorando

su pertinencia, calidad y efectos potenciales sobre
mi salud y el medio ambiente.

¢ Explico el ciclo de vida de algunos productos
tecnoldgicos y evalto las consecuencias de su
prolongacién

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacién
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas
Talleres

Tareas

Diagnostico DOFA y plan de
mejoramiento en Cuaderno
Cuaderno y Documento Escrito
Taller hoja de calculo

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO _DECIMO

PERIODO ACADEMICO __PRIMERO

GRADO DECIMO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo
COMPONENTE: Naturalezay evolucion de la tecnologia.
cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado. _
Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo que en un Estado de Derecho las personas podemos participar en la creacién o transformacion de las leyes y que éstas se aplican a todos y todas por

igual.

COMPETENCIAS _ Resuelve problemas tecnoldgicos y evalla las soluciones teniendo en

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Utilizo las herramientas informaticas para el desarrollo de proyectos y actividades.
Cruce de estandares con ciencias sociales: Identifico mecanismos e instituciones constitucionales que protegen los derechos fundamentales de los ciudadanos y las ciudadanas.
Cruce con estandares en Mateméticas:

DBA 3: Resuelve problemas que involucran el significado de medidas de magnitudes relacionales (velocidad media, aceleracion media) a partir de tablas, graficas y expresiones

algebraicas

DBA 4: Comprende vy utiliza funciones para modelar fendmenos periddicos y justifica las soluciones.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cudles son las leyes de los circuitos eléctricos? ¢Qué normas deben tener los documentos escritos y como las

cumplo?, ;.Cémo se creay usa el

correo electrénico o un EVA?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

_Formulacién de soluciones tecnoldgicas

con criterios investigativos

R1 R2
62Q 620

AN,
V1

12V —:

! Corriente (1)
VL 7
62Q 62Q
RS R4

R3
62Q

Identifica los tipos de circuitos eléctricos (tanto
de CD como de CA) y sus propiedades (Ley
de OHM, Ley de WATT, Leyes de Kirchoff)

Reconoce componentes electronicos y sus
aplicaciones

Aplica normas ICONTEC para la formulacién
de documentos de texto especialmente
Anteproyectos.

Reconocer caracteristicas y opciones del
correo electrénico y un Entorno Virtual de
Aprendizaje.

Enviar mensajes de correo electrénico
personal con documentos adjuntos o envia
tareas al correspondiente link de un EVA

¢ Explico como la tecnologia ha evolucionado en
sus diferentes manifestaciones y la manera cémo
éstas han influido en los cambios estructurales de
la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.

® Describo como los procesos de innovacion,
investigacion, desarrollo y experimentacion
guiados por objetivos, producen avances
tecnoldgicos.

¢ |[dentifico y analizo ejemplos exitosos y no
exitosos de la transferencia tecnoldgica en la
solucién de problemas y necesidades.

* Relaciono el desarrollo tecnoldgico con los
avances en la ciencia, la técnica, las matematicas y
otras disciplinas.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacién
Cuestionarios de opcién multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Resolucion de problemas
Presentacion de Propuesta

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA INFORMATICA GRADO DECIMO PERIODO ACADEMICO __ SEGUNDO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS
ESTANDAR: Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y

sistemas tecnolégicos de mi entorno.

COMPONENTE: Apropiaciéon y uso de latecnologia.

COMPETENCIAS _Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccién para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno. _
Competencias ciudadanas (PI&VD): Comprendo que el respeto por la diferencia no significa aceptar que otras personas o grupos vulneren derechos humanos o normas

constitucionales.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ldentifico las herramientas, materiales e instrumentos de medicidn necesarios para enfrentar un problema, siguiendo
métodos y procedimientos establecidos.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ (C6mo aplico los sistemas informéticos al emprenderismo? ¢Qué habilidad tengo en el uso de férmulas en hojas

de céalculo?

Cruce con estandares en Matemaéticas:
DBA 6: Comprende y usa el concepto de razén de cambio para estudiar el cambio promedio y el cambio alrededor de un punto y lo reconoce en representaciones graficas,

numeéricas y algebraicas.

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Reconocimiento de principios de desarrollo
tecnoldgico y emprendimiento empresarial

Identificar caracteristicas de las
empresas

Proponer estructuradamente la creacién
de una empresa.

Identifica las variables correspondientes
para realizar documentos contables
(calculos de operaciones matematicas,
punto de equilibrio, crédito, nomina,
balance).

Manejar adecuadamente la hoja de
calculo

Disefio y aplico planes sistematicos de
mantenimiento de

artefactos tecnoldgicos utilizados en la
vida cotidiana.

¢ Investigo y documento algunos procesos de
produccién y manufactura de productos.

¢ Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la busqueda y
procesamiento de la informaciény la
comunicacion de ideas.

e Actuo teniendo en cuenta normas de
seguridad industrial y utilizo elementos de
proteccion en ambientes de trabajo y de
produccién.

o Utilizo e interpreto manuales, instrucciones,
diagramas y esquemas, para el montaje de
algunos artefactos, dispositivos y sistemas
tecnoldgicos.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcién multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas

Talleres

Tareas

Cuaderno y/o Tareas
Cuaderno y Evaluacion Escrita
Cuaderno y Evaluacién Escrita

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal (P.C.)
por dos o tres estudiantes.
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO _DECIMO

COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia.
tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo. _

Competencias ciudadanas (PYRD): Argumento y debato dilemas de la vida en los que los valores de distintas culturas o grupos sociales entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, asi

no coincidan con los mios.

PERIODO ACADEMICO _ TERCERO
ESTANDAR: _ Resuelvo problemas tecnolégicos y evaltio las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

COMPETENCIAS _ Analizay valora criticamente componentes y evolucion de sistemas

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Propongo alternativas tecnoldgicas para corregir fallas y errores, con el fin de obtener mejores resultados.

Cruce de estandares con ciencias naturales: Analizo el desarrollo de los componentes de los circuitos eléctricos y su impacto en la vida diaria. Analizo el potencial de los recursos naturales en la obtencién de
energia para diferentes usos. Utilizo las matematicas para modelar, analizar y presentar datos y modelos en forma de ecuaciones, funciones y conversiones.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cdémo usar un entorno virtual de aprendizaje de resoluciéon de problemas en circuitos eléctricos? _ ¢Qué
destreza tengo en larealizacién e interpretacién de graficas en hojas de célculo?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (0]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Componentes para la evolucion de sistemas

tecnoldgicos

Full-ddder

Reconocer la plataforma virtual Moodle
como entorno de Aprendizaje.

Usar un curso virtual para el aprendizaje
de una tematica especifica o la resolucion
de problemas

Realizar e interpretar graficas en Hojas
de Calculo

e Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas
y decisiones en torno a un disefio.

¢ |dentifico cudl es el problema o necesidad que
origind el desarrollo de una tecnologia, artefacto o
sistema tecnoldgico.

¢ |dentifico las condiciones, especificaciones y
restricciones de disefio, utilizadas en una solucion
tecnoldgica y puedo verificar

su cumplimiento.

e Detecto, describo y formulo hipdtesis sobre fallas en
sistemas tecnoldgicos sencillos (siguiendo un proceso
de prueba y descarte) y propongo estrategias para
repararlas.

* Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a
un mismo problema, explicando su origen, ventajas y
dificultades.

* Tengo en cuenta aspectos relacionados con la
antropometria, la ergonomia, la seguridad, el medio
ambiente y el contexto cultural y socio-econémico al
momento de solucionar

problemas con tecnologia

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucion de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcién multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucién de problemas

Talleres

Tareas

Talleres y Ejercicios
Sustentacion y Cuaderno
Talleres de resolucion de problemas

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA _INFORMATICA GRADO _DECIMO PERIODO ACADEMICO __ CUARTO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS

ESTANDAR: Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo y actlo responsablemente

COMPONENTE: Tecnologiay sociedad.
manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo y actlo responsablemente _
Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo qué es un bien publico y participo en acciones que velan por su buen uso, tanto en la comunidad escolar, como en mi municipio.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Disefio alternativas tecnolégicas adecuadas para realizar distintas tareas.

COMPETENCIAS _ Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las

Cruce con estandares en lenguaje: Respeto la diversidad de criterios y posiciones ideolégicas que surgen en los grupos humanos. Produzco textos, empleando lenguaje verbal o
no verbal, para exponer mis ideas o para recrear realidades, con sentido critico.
Cruce con estandares en Matematicas:
DBA 8: Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las variables en estudio. Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y
las inferencias presentadas en estudios estadisticos.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Qué puedo crear con las herramientas ofimaticas? ¢Cuales son las opciones del correo electrénico y como les

puedo dar buen uso? _

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION O ESPECIFICAS
DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Implicacién ética, social y ambiental de

la Tecnologia e Informéatica

Herramientas
Ofimaticas

o —

Explorar y realizar documentos de texto, de
célculo y presentaciones de forma creativa,
utilizando opciones avanzadas.

Usar las herramientas informéticas para la
presentacion y explicacion de teméaticas
especificas

Utilizar acertadamente las herramientas
ofimaticas en la elaboraciéon de documentos
de texto, hojas de calculo y presentaciones
empresariales.

Reconocer caracteristicas y opciones del
correo electrénico.

Reconocer e identificar Herramientas
Telematicas.

¢ Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnolégicos,
incluida la biotecnologia en la medicina, la agricultura y la
industria.

* Analizo y describo factores culturales y tecnoldgicos que
inciden en la sexualidad, el control de la natalidad, la prevencién
de enfermedades transmitidas sexualmente y las terapias
reproductivas.

e Participo en discusiones relacionadas con las aplicaciones e
innovaciones tecnoldgicas sobre la salud; tomo posturay
argumento mis intervenciones.

e Evalio los procesos productivos de diversos artefactos

tos y sistemas tecnolégicos, teniendo en cuenta sus efectos
sobre el

medio ambiente y las comunidades implicadas.

¢ Analizo el potencial de los recursos naturales y de los nuevos
materiales utilizados en la produccion tecnoldgica en diferentes
contextos.

* Analizo proyectos tecnoldgicos en desarrollo y debato en mi
comunidad, el impacto de su posible implementacion.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Taller de Emprenderismo
Presentacion Digital
Propuesta de curso virtual

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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ASIGNATURA

INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _ONCE _

PERIODO ACADEMICO __PRIMERO

PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO ONCE

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.
COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia.
COMPETENCIAS _ Analizay valora criticamente componentes y la evolucion de sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo. _
Competencias ciudadanas (PYRD): Argumento y debato dilemas de la vida en los que los valores de distintas culturas o grupos sociales entran en conflicto; reconozco los mejores argumentos, asi

no coincidan con los mios.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Propongo alternativas tecnoldgicas para corregir fallas y errores, con el fin de obtener mejores resultados.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas: Comparo y contrasto las propiedades de los niimeros (naturales, enteros, racionales y reales) y las de sus relaciones y operaciones para
construir, manejar y utilizar apropiadamente los distintos sistemas numéricos.

DBA 1: Utiliza las propiedades de los nimeros (naturales, enteros, racionales y reales) y sus relaciones y operaciones para construir y comparar los distintos sistemas numéricos.
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ¢Qué es la programacion informéticay como se realiza? ¢(Como desarrollar proyectos tecnolégicos? _

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMF’RENSION (6]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Componentes para la evolucién de
sistemas tecnol6gicos

Identificar los elementos de la programacion y
Su representacion

Seguir y evaluar algoritmos béasicos

Elaborar algoritmos en un lenguaje de
programacién que solucione algin problema

Realizar actividades de un proyecto de
desarrollo tecnolégico y tomar evidencias

Organizar y presentar evidencias de estudio
de Herramientas Telematicas

Analizar Circuitos Eléctricos, Hojas de calculo
paginas y aplicaciones web, robética,
programacion

Instalacion de software, simulacros ices

* Analizo los sistemas de control basados en la
realimentacion de artefactos y procesos, y explico su
funcionamiento y efecto.

* Argumento con ejemplos la importancia de la medicién en
la vida cotidiana y el papel que juega la metrologia en los
procesos tecnoldgicos.

¢ Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la
produccién de artefactos tecnoldgicos.

¢ Explico los propodsitos de la ciencia y de la tecnologia y su
mutua interdependencia.

¢ Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos
desarrollos tecnoldgicos.,

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacién
Cuestionarios de opcion multiple
Observacion directa

Solucién de problemas

Tareas

Talleres y Ejercicios

Sustentacién y Cuaderno

Talleres de resolucion de problemas

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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ASIGNATURA _INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _ONCE

PLAN DE AREA ANO 2023
PERIODO ACADEMICO SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnoldgicos de mi entorno

COMPONENTE: Apropiacion y uso de la tecnologia.
cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.
Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo que en un Estado de Derecho las personas podemos participar en la creacién o transformacién de las leyes y que éstas se aplican a todos y todas por

igual.

COMPETENCIAS _ Resolver problemas tecnoldgicos y evallo las soluciones teniendo en

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Utilizo las herramientas informaticas para el desarrollo de proyectos y actividades.
Cruce de estandares con Lenguas extranjeras — Ingles: Puedo expresarme con la seguridad y confianza propios de mi personalidad. Escribo diferentes tipos de textos de mediana longitud y

con una estructura sencilla (cartas, notas, mensajes, correos electronicos, etc.). Escribo resimenes e informes que demuestran mi conocimiento sobre temas de otras disciplinas.
Planeo, reviso y edito mis escritos con la ayuda de mis compafieros y del profesor. Identifico el punto de vista del autor. Muestro una actitud respetuosa y tolerante cuando escucho a otros. Describo en forma oral mis
ambiciones, suefios y esperanzas utilizando un lenguaje claro y sencillo.

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cémo elaboro documentos ofimaticos en Word y power point de calidad? _ ¢ Cémo formular anteproyectos de

investigacion viables? _

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (0]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Formulacion de soluciones tecnolégicas o
agropecuarias con normas ICONTEC

oy =7

Reconocer normas ICONTEC en la
elaboracion de documentos para la
formulacion de Anteproyectos de
Investigacion.

Proyectar el desarrollo légico de
actividades para la elaboracién de un
proyecto en un cronograma o con
software especializado

Recopilar informacién de un tema
especifico en desarrollo rural y Realizar
presentacion en diapositivas

Realizar marco teérico con diferentes
referentes segiin normas ICONTEC.

Realizar documento con normas
ICONTEC de un Anteproyecto de
Investigacion.

o Utilizo herramientas y equipos en la construccién de
modelos, maquetas o prototipos, aplicando normas de
seguridad.

¢ Trabajo en equipo en la realizacién de proyectos
tecnoldgicos y, cuando lo hago, involucro herramientas
tecnoldgicas de comunicacion.

e Selecciono y utilizo (segun los requerimientos) instrumentos
tecnoldgicos para medir, interpreto y analizo los resultados y
estimo el error en estas medidas.

¢ Integro componentes y pongo en marcha sistemas
informaticos personales utilizando manuales e instrucciones.
¢ Selecciono fuentes y tipos de energia teniendo en cuenta,
entre otros, los aspectos ambientales

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Evaluaciones Escritas
Documentos Digitales

Taller de preguntas tipo ICFES

Aula de Aprendizaje.

Un computador
personal.

Material Bibliogréafico e
Infogréfico.
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ASIGNATURA

INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

GRADO _ONCE

PLAN DE AREA ANO 2023
PERIODO ACADEMICO TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION

20 HORAS

ESTANDAR: _ Resuelvo problemas tecnolégicos y evaltio las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.
COMPETENCIAS _ Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de

COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia.
seleccion para la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de mi entorno.
Competencias ciudadanas (P1&VD): Comprendo que el respeto por la diferencia no significa aceptar que otras personas o grupos vulneren derechos humanos o normas

constitucionales.

Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: ldentifico las herramientas, materiales e instrumentos de medicidn necesarios para enfrentar un problema, siguiendo
métodos y procedimientos establecidos.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas: Uso argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matematicos y en otras ciencias.
DBA 4: Interpreta y disefa técnicas para hacer mediciones con niveles crecientes de precisidn (uso de diferentes instrumentos para la misma medicion, revision de escalas y rangos
de medida, estimaciones, verificaciones a través de mediciones indirectas).
HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS _ ;Cémo aplico los sistemas informaticos al emprenderismo? ¢Qué habilidad tengo en el uso de férmulas en hojas

de calculo? _

TOPICOS GENERATIVOS

METAS DECOMPRENSION (6]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Aplicacion de principios de desarrollo
tecnolégico y emprendimiento empresarial

Ventas y
Cosios

WVENTAS {Precio)

Pz}

Costoz FAjos

Produccién

Identificar caracteristicas de las
empresas

Proponer estructuradamente la
creacion de una empresa.

Identifica las variables
correspondientes para realizar
documentos contables (calculos
de operaciones matematicas.)

Aplicar normas ICONTEC en la
elaboracion de informes finales de
investigacion

e Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y

decisiones en torno a un disefio.

¢ |dentifico cual es el problema o necesidad que origind el
desarrollo de una tecnologia, artefacto o sistema tecnoldgico.

¢ |dentifico las condiciones, especificaciones y restricciones de disefio,
utilizadas en una solucién tecnoldgica y puedo verificar su
cumplimiento.

* Detecto, describo y formulo hipdtesis sobre fallas en sistemas
tecnoldgicos sencillos (siguiendo un proceso de pruebay descarte) y
propongo estrategias para repararlas.

* Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo
problema, explicando su origen, ventajas y dificultades.

* Tengo en cuenta aspectos relacionados con la antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el medio ambiente y el contexto cultural y

socio-econémico al momento de solucionar problemas con tecnologia.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion
multiple

Ejercicios

Observacion directa
Solucién de problemas
Talleres

Tareas

Blog y Evaluacion Empresa
Innovadora

Documento digital con
graficas

Documento de informe final

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

ASIGNATURA INFORMATICA GRADO ONCE PERIODO ACADEMICO _ CUARTO TIEMPO DE EJECUCION 20 HORAS
ESTANDAR: _ Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo y actlio responsablemente _

COMPONENTE: Tecnologiay sociedad.
manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo y actlo responsablemente _
Competencias ciudadanas (PYRD): Comprendo qué es un bien publico y participo en acciones que velan por su buen uso, tanto en la comunidad escolar, como en mi municipio.
Competencias laborales generales de tipo tecnolégico: Disefio alternativas tecnolégicas adecuadas para realizar distintas tareas.

CRUCES CON OTRAS AREAS Y PROYECTOS: Matematicas:
DBA 9: Plantea y resuelve situaciones problematicas del contexto real y/o matematico que implican la exploracion de posibles asociaciones o correlaciones entre las variables

estudiadas.

COMPETENCIAS _ Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las

HILOS CONDUCTORES O METAS ABARCADORAS __ ¢ Qué problemas puedo solucionar con documentos ofimaticos en Excel y bases de datos?_ ¢Cdmo se presenta
un documento final de un proyecto?

TOPICOS GENERATIVOS

METAS QECOMPRENSION (6]
ESPECIFICAS DE UNIDAD

DESEMPENOS DE COMPRENSION

VALORACION CONTINUA

RECURSOS

Documentos ofimaticos de calidad

Insertar formulas que permiten realizar
célculos automaticamente para la solucion
de problemas especificos.

Realizar e interpretar graficas de
informacién estadistica.

Reconocer y proponer una base de datos
para el manejo de informacién de una
entidad.

Reconocer normas ICONTEC en la
elaboracion de documentos para la
presentacion de informes de proyectos.

Realizar documento final de un proyecto
cumpliendo con las normas ICONTEC.

e |dentifico e indago sobre los problemas que afectan
directamente a mi comunidad, como consecuencia de la
implementacion o el retiro de bienes y servicios tecnoldgicos.
Propongo acciones encaminadas a buscar soluciones sostenibles
dentro un contexto participativo.

* Tomo decisiones relacionadas con las implicaciones sociales y
ambientales de la tecnologia y comunico los criterios basicos que
utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas.

¢ Disefio y desarrollo estrategias de trabajo en equipo que
contribuyan a la proteccién de mis derechos y los de mi
comunidad. (Campafias de promocién y divulgacion de derechos
humanos, de la juventud).

¢ Evaluo las implicaciones para la sociedad de la proteccién a la
propiedad intelectual en temas como desarrollo y utilizacién de
la tecnologia.

¢ [dentifico necesidades y potencialidades del pais para lograr su
desarrollo cientifico y tecnoldgico.

Estrategias de Ensefianza
Dialogo

Exposiciones

Solucién de problemas
Taller

Estrategia de Evaluacion
Cuestionarios de opcion multiple
Ejercicios

Observacion directa

Solucion de problemas

Talleres

Tareas

Taller de Emprenderismo
Presentacion Digital
Propuesta de curso virtual

Aula de Aprendizaje.

Un computador personal
(P.C.) por dos o tres
estudiantes.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

EVALUACION

Para la evaluacion en el area de Tecnologia e informdtica se seguird lo El sistema Institucional de
evaluacidn establecido en el ACUERDO No 003 de Fecha: 26/09/2013 en donde El Consejo Directivo de
la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria del municipio de Viracachd, en uso de las facultades que
les confieren la ley 115 o Ley General De Educacién de 1994, el decreto reglamentario 1860 de 1994, la
resolucién 2343, Ley 715 del 2001, el decreto 1290 de Abril 16 de 2009 y las directrices emanadas del
Ministerio de Educacién en el Documento 11y la Secretaria de Educacion de Boyaca

RECURSOS

Para el desarrollo de las diferentes actividades en el proceso ensefianza aprendizaje se tienen elementos
como:

O En la parte practica se cuenta con la sala de tecnologia e informatica en donde contamos con.
- Equipos de computo portatiles
- Tabletas Digitales
- Equipos de cémputo de escritorio
- Software ofimatico
- Proyector de video
- Internet
- Prototipos de los resultados de investigacion Ondas
o Generador de energia
o Sistema de riego automatico
o Seméaforo Pedagoégico
Algunos textos existentes en la biblioteca.
Videos y Peliculas.
Lecturas complementarias.
Médulos de la UNAD.
Cursos en la Pagina web institucional.

[y Wy Ny

PLANES DE NIVELACION

En las fechas que se programen para nivelacion, el estudiante que no cumpla con las actividades
propuestas en cada periodo tendra la oportunidad de recuperar los logros correspondientes a
cada periodo por grado realizando productos académicos como los siguientes que
posteriormente debe sustentar de forma oral o en una prueba escrita que demuestre el
cumplimiento de los criterios de evaluacidn propuestos.

Grado Periodo Productos Académicos

Quinto I
Cartelera de Decalogo de las normas para la sala de informatica:

SEPTIMO I 1. Cartelera de las propiedades de los circuitos serie y paralelo en
cuanto a voltaje corriente y resistencia.

2. Cartelera de movimientos mecanicos.

3. Propuesta con Titulo, Objetivos y Dibujo de un prototipo con uso
de energia solar en hojas tamafo carta.

4, Cartelera de Decalogo de las normas para la sala de informatica:

OCTAVO I 1. Plano arquitecténico de la casa en octavo de cartulina con margenes,
acotacion de las areas (distancias), distribucion eléctrica con tomas,
interruptores y ldAmparas segun la simbologia estandar.

2 cartelera para exponer el tema de: Propiedades del circuito paralelo
(voltaje, corriente y resistencia).

3 cuaderno con apuntes al dia.

NOVENO I 1. Propuesta con normas ICONTEC a mano.
2. Una cartelera con un mapa conceptual de: Componentes Electrénicos
(Resistencias, Condensadores e Inductores)
3. Una cartelera con un mapa conceptual de: Componentes Electrénicos
(Resistencias, Condensadores e Inductores)

DECIMO 1. Anteproyecto con normas ICONTEC a mano.
2. Una cartelera y un mapa conceptual en hoja tamario carta de:
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2023

Simbologia en los diagramas de flujo de Programacion, Sistemas
numéricos (Binarios, Octal, Decimal, Hexadecimal), Compuertas l4gicas y
PIC16F84)

PLANES DE TRABAJO PARA ESTUDIANTES CON NECESIDADES ESPECIALES
Segln las necesidades que se presenten se ajustaran las actividades en cada clase con el fin de
incluir sin discriminacion al estudiante con necesidades especiales mediante estrategias como:
Representaciones gréficas, copias, monitoria con compafieros, etc.
Adicionalmente se realizan ambitos especificos para estudiantes focalizados en el PIAR.

BIBLIOGRAFIA
BERNALBERNAL, Marleny. Informética I. Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, Facultad
De Estudios a Distancia. Tunja, 2002. )
ENCICLOPEDIA AUDIOVISUAL EDUCATIVA. COMPUTACION, OCEANO MULTIMEDIA. Impreso en
ENCI;:ISépLa(SIIglléDIA DE LOS JOVENES. ¢Cémo funciona? ¢ Cuéando?, y ¢Quién? editorial Grijalbo.
COMPUTACION FACIL. Mc Graw Hill.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Guia N.° 30. Orientaciones generales para la educacion en
Tecnologia. Imprenta Nacional, 2008.MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Mo6dulos 1y 2 de Ciencias Naturales 3°. Bogota D.C, 2008.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e
Informatica en la Educacion Basica y Media. Bogota D.C, 2022.
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INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA

RELACION DE CRUDES DBA MATEMATICAS POR PERIODO

PLAN DE AREA ANO 2023

GRADO 6 7 8
Periodo 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Contenido Artefactos Componentes Editor de Texto Hardware Artefactos Componentes Editor de Hardware Magnitudes Mapas Ofimética Tablas y
Informacién | funcionales del Editor de Uso del Informacién funcionales del Texto Uso del Planos conceptuales graficas
digital PC Presentaciones Teclado digital PC Editor de Teclado Circuitos Derechos de Hoja de calculo
Ideogramas Editor de Ideogramas Editor de Presentacio autor
Iméagenes Iméagenes nes Referencias
infograficas
DBA 1 6 7 10 4 4 4 2 3
Matematicas 7 5 3 5
7
GRADO 10 11
Periodo 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Contenido Principios y Editor de Herramientas Diagnostico Leyes de los Sistemas Resolucién Plan de Fundament Documentos Sistemas Hoja de céalculo
component Texto, Editor opcionales en DOFA circuitos informaticos de Negocio os de escritos y informati | y bases de datos
es de ofimatica Fundament eléctricos emprendedores | problemas con programaci | presentacione cos
electrénico | Presentaciones 0s Normas Hoja de Calculo con légica | herramienta 6n s de calidad emprend Documentos y
s Entorno Virtual Sistemas ICONTEC matematica S Proyectos Normas edores presentaciones
Normas de Aprendizaje Informatico para EVA ofimaticas Tecnoldgic ICONTEC y Hoja de finales
Icontec S Anteproyecto Comercio 0s APA para Calculo
para Resolucién s Entornos electrénico informes
propuesta de Virtuales de finales
Correo problemas Autoaprendiz
electrénico con uso de aje
Formulas
en Hoja de
Calculo
DBA 1 4 3 6 8 1 4 9
Matematicas 5 4
8
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