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INTRODUCCION

La importancia de abordar la educacion en tecnologia e informatica como elemento constitutivo de la
educacion béasica y media de nifios, nifias y jovenes, es de gran importancia en los estudios de
prospectiva nacionales e internacionales. La manera como se estructuran las relaciones entre los
hombres, con el mundo natural y con el acelerado desarrollo del mundo virtual dara como resultado los
cambios en la produccién e interaccion social y humana, pues se hace imprescindible la preparacion de
los ciudadanos para interactuar critica y productivamente con una sociedad cada vez mas inmersa en la
tecnologia. La alfabetizacion de los ciudadanos ya no se restringe solamente a la lectura y escritura. En el
mundo actual se sefiala la alfabetizacién cientifica y tecnolégica como un logro inaplazable; se espera
gue todos los individuos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar y transformar artefactos,
procesos Yy sistemas tecnoldgicos para la vida social y productiva y, ademas, como requisito
indispensable para el desarrollo cientifico y tecnolégico del pais, y posibilitar su insercion en el mundo
globalizado donde estos desarrollos se constituyen en factores de competitividad, productividad e
innovacion.

Para ello el MEN. Propone la elaboraciéon de Un Planeamiento De Area, que se articule con los demas
instrumentos Institucionales, como herramienta complementaria al PEI, plan que busca en Ultimas la
consecucién efectiva de los fines de la educacién desde luego con la participacion amplia y democratica
de la comunidad educativa acorde con sus condiciones sociales, econdémicas y culturales.

El plan de &rea, abre espacios de participacion comunitaria, democréatica y una oportunidad para que las
comunidades se apropien conscientemente de la educacion, busquen formas para construir su identidad
cultural y puedan insertarse de forma clara en la vida local regional y nacional.

JUSTIFICACION

La alfabetizacién es hoy en dia uno de los derechos fundamentales de todo ser humano. Aunque el
término suele asociarse inicialmente con las competencias para la lectura y la escritura como via de
insercién de los pueblos en la cultura, actualmente este concepto implica también entender, reflexionar y
desarrollar competencias para la comprensién y la solucién de problemas de la vida cotidiana.

La alfabetizacion se extiende, por consiguiente, a las ciencias, a las matematicas y a la tecnologia, y se
relaciona con la capacidad para identificar, comprender y utilizar los conocimientos propios de estos
campos. Una mirada a lo que se ha planteado como deseable para la formacion en tecnologia en el
mundo actual, permite reiterar su importancia en la educacién Basica y Media.

La alfabetizacion tecnolégica es un propésito inaplazable de la educacion porque con ella se busca que
individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar y transformar objetos, procesos y
sistemas tecnolégicos, como requisito para su desempefio en la vida social y productiva. En otras
palabras, y con el propoésito de reiterar su relevancia en la educacion, “el desarrollo de actitudes
cientificas y tecnol6gicas, tiene que ver con las habilidades que son necesarias para enfrentarse a un
ambiente que cambia rapidamente y que son Utiles para resolver problemas, proponer soluciones y tomar
decisiones sobre la vida diaria”6.

El sentido y los alcances de la alfabetizacion en tecnologia presenta algunos desafios que le propone a la
educacion:

Mantener e incrementar el interés de los estudiantes. Por ello es indispensable generar flexibilidad y
creatividad en su ensefianza, a lo largo de todos los niveles educativos. Se sugiere trabajar la motivacion
a través del estimulo de la curiosidad cientifica y tecnolégica, para mostrar su pertinencia en la realidad
local y su contribucidn a la satisfaccion de necesidades basicas. Pero la tarea no es simplemente para el
sector educativo; también los medios de comunicacion, las comunidades de cientificos, ingenieros y
productores de tecnologia en general comparten la responsabilidad de ampliar la divulgacién de la ciencia
y la tecnologia a todos los sectores de la sociedad.

La tecnologia, como actividad humana, se centra en el conocimiento mediante el uso racional,
organizado, planificado y creativo de recursos. Asi, el conocimiento tecnolégico, se adquiere tanto por
ensayo y error, como a través de procesos sistematizados provenientes de la propia tradicién tecnoldgica
y de la actividad cientifica. Este conocimiento, se materializa en artefactos, procesos y sistemas que
permiten a su vez ofrecer productos y servicios para el mejoramiento de la calidad de vida.

Los artefactos, como manifestacion de la tecnologia, se refieren a herramientas, aparatos, dispositivos,
instrumentos y maquinas, entre otros, los cuales sirven para una gran variedad de funciones. Se trata de
productos industriales de naturaleza material que son percibidos como bienes materiales por la sociedad.
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Los procesos agrupan y sistematizan acciones que permiten la transformacion de recursos y situaciones
para lograr objetivos, productos y servicios esperados. Los procesos tecnolégicos incluyen el disefio, la
manufactura, la planificacion, la evaluacion, el mantenimiento y la produccion entre otros.

Los sistemas tecnolégicos son disefios que involucran componentes, relaciones y procesos, que
trabajando conjuntamente permiten el logro de objetivos deseados.

La sociedad cambiante, crecimiento vertiginoso de la ciencia y la tecnologia, la economia cambiante los
paises, los problemas méas apremiantes que nos enfrentamos como lo es el desempleo, exige que los
individuos sean competentes y capaces de desarrollar trabajos, desarrollar proyectos e ingeniar formas
de auto produccién lo cual conlleva que nuestros estudiantes posean habilidades y destrezas en el buen
uso de la tecnologia y la informética, que les permita posibilidades de triunfo y superacién en una
sociedad que exige gente cada vez méas preparada y capaz de afrontar los retos que se le presenten.
Esto implica que el proceso de adquisicion de este conocimiento este bien planeado, que sirva de
derrotero y control, para que el docente desarrolle sus habilidades para el logro de estos propésitos.

Consideramos que nuestra institucion esta llegando a una etapa de madurez, donde se ha logrado una
verdadera integracion de los diferentes niveles, consolidandose como la entidad que debe jalonar el
progreso y el desarrollo de la comunidad, donde tenemos que competir con otras instituciones del medio
y de la ciudad de Tunja, la informatica como parte integral de este proceso debe responder al mismo.

Teniendo en cuenta los estandares, el horizonte Institucional, y la demanda de competitividad nacional,
se hace necesario estructurar el plan de estudios para el logro de los objetivos y las metas de calidad
definidas por la institucion buscando alumnos competentes, entendiendo la competencia como el saber
hacer en el contexto, esto es, las acciones que un estudiante realiza en un contexto particular,
cumpliendo con las exigencias del mismo, se enfoca en tres grandes bloques:

El interpretativo: comprensién de un concepto, de una proposicion, de un problema, de una grafica, de
los argumentos en pro y en contra de una teoria o propuesta.

El argumentativo: acciones que tienen como fin dar razén de una informacién. En este sentido, el porqué
de una proposicién, en la articulacion de conceptos, de Teorias, con el &nimo de justificar una afirmacion.
En la demostracién matematica: en la organizacién de cadenas de proposiciones y premisas para
sustentar una conclusion.

El propositivo: hace referencia a las acciones de hipétesis, de resolucion de problemas, de proposiciones,
de alternativas de solucién, de establecimiento de regularidades y generalizaciones.

En la actualidad, la ensefianza y el aprendizaje requieren que se realice por medio de la computadora,
tablets y celulares inteligentes. EI empleo de estas tecnologias de informaciéon y comunicacién que
facilitan el autoaprendizaje y la educacién a distancia que cambian el rol del estudiante como del docente
qguienes deben ser mas responsables, dedicados y constantes y en funcién de sus nuevos conocimientos,
habilidades y competencias en las diferentes areas académicas con el fin de adquirir los pilares de la
educacion: Aprender a aprender, aprender a conocer, aprender a hacer, y aprender a comprender al
otro.1

Para este afio se han asignado semanalmente: 2 horas de 60 minutos en cada uno de los grados
preescolar a once (0°a 11°). Cabe destacar la importancia que cobra el uso de las TIC en las diferentes
areas, lo cual permite que se aborden aplicaciones de otras tematicas como las representaciones
gréficas, los célculos matematicos, el emprendimiento o la comprensién y la redaccion entre otras que
permitan mejorar el nivel académico en otras asignhaturas.

La ensefianza de la Tecnologia e informatica, se fundamenta en el procesamiento de la informacion.

DIAGNOSTICO

La comunidad educativa de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria de Viracacha esta conformada
por estudiantes desde el grado preescolar, hasta el grado undécimo. La mayoria de ellos provienen de
familias campesinas y por ende, residenciados en el sector rural del municipio. Sus condiciones
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socioeconémicas Yy culturales son relativamente bajas, hecho que dificulta en gran parte el rendimiento
académico de los estudiantes por cuanto muchos de ellos no cuentan con los recursos necesarios para
suministrarse los elementos necesarios para su mejoramiento personal y académico.

Uno de los aspectos que perjudica notoriamente el desarrollo integral de varios estudiantes de esta
institucién, es la apatia de algunos de los padres y madres de familia, que no muestran un interés
verdadero por el rendimiento académico destacado de sus hijos. Ya que muchos de ellos no acuden a
las reuniones ni tampoco averiguan por el comportamiento y/o rendimiento académico de sus hijos. En el
colegio hay estudiantes que no cuentan con el afecto de sus padres, porque éstos los han dejado al
cuidado de sus abuelos o familiares.

La mayor parte de los estudiantes presentan algunos problemas en sus relaciones interpersonales, al
igual que apatia por su superacién personal. Muchos de ellos se limitan a cumplir medianamente con las
actividades realizadas en clase, pero no se nota interés en realizar trabajos académicos en casa. En
varios casos, los habitos de aseo, presentacion personal y cuidado del salén de clase y otros lugares de
su entorno, no son adecuados.

En cuanto a los puntos favorables, podemos decir, que la mayoria de los estudiantes son nobles, aceptan
las sugerencias de sus docentes a quienes aun profesan un gran respeto, son conscientes de sus
errores y reconocen que deben mejorar. En nuestro criterio, los nifios y jovenes de esta institucion,
requieren orientacion y asesoria permanente, al igual que espacios reiterados de animo y reflexion, pues
debido a los problemas socioecondmicos y culturales propios del medio, son muy inestables,
conformistas y en buena parte de los casos apaticos por su superacion.

Cabe destacar que a nivel institucional en Informética la mayoria de los estudiantes matriculados en
primaria fueron promovidos en el area,

DIAGNOSTICO ANO 2022 PRIMARIA SECTOR RURAL

Grado Matriculados | Desertores | Trasladados | Reprobados | Aprobados
Preescolar 6 0 0 0 6
Primero 19 0 0 3 16
Segundo 13 0 0 0 13
Tercero 10 0 1 0 9
Cuarto 24 0 1 0 23
Quinto 23 0 0 0 23

TOTAL 95 0 2 3 90

DIAGNOSTICO ANO 2022 SECUNDARIA

Grado Matriculados | Retirados/ | Reprobados % Aprobados Alto o
Trasladados Reprobados Superior
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6 25 0 1 4 24 4
7A 22 2 0 0 20 2
7B 21 0 1 4,8 20 0
82 27 5 0 0 22 0
9 37 2 2 5,7 33 2
10 32 7 0 0 25 1
11 31 2 0 0 29 2
Total 195 18 4 2,1 173 11

Al finalizar el afo 2022, el 2,1% de los estudiantes que terminaron matriculados en secundaria en la
IETA, reprobaron en el area de Tecnologia e Informética. Y el 6,2 % de los estudiantes obtuvieron nivel
alto o superior. Por lo que la mayoria de estudiantes (91,7%) quedaron en nivel basico.

OBJETIVOS DEL AREA

e Desarrollar una actitud favorable hacia la informatica, estudiar las TIC y hacer buen uso de ellas
permitiendo una soélida comprensidn de los conceptos, procesos y estrategias basicas e, igualmente,
la capacidad de utilizar todo ello en la solucién de problemas.

e Utilizar los procesos de exploracion, el descubrimiento, la clasificacion, la abstraccidn, la estimacion,
el célculo, la prediccidn, la descripcion, la deduccién y la medicién.

e Desarrollar la habilidad para reconocer y usar las TIC en diversas situaciones de la vida real.

e Aprender y usar el lenguaje apropiado que le permita comunicar de manera eficaz sus ideas y sus
experiencias informaticas.

e Hacer uso creativo de la informatica para expresar nuevas ideas y descubrimientos, asi como aplicar
la informatica en otras actividades creativas.

e Lograr un nivel de excelencia que corresponda a su etapa de desarrollo.

e Desarrollar los conocimientos necesarios para proponer y utilizar software de calculo y en diferentes
situaciones significativas.

e Potenciar la capacidad para solucionar problemas que impliquen conocimientos informaticos.

o Desarrollar las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio de los sistemas, asi
como su utilizacién en la interpretacién y solucion de problemas de la ciencia o de la vida cotidiana.

e Construir sus propios argumentos acerca de hechos que llevaron a la evolucion de la tecnologia y
compartirlos con sus compaferos en un ambiente de respeto y tolerancia.

e Aceptar y cumplir normas de trabajo en equipo y cuidado de los computadores.

MARCO LEGAL
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Este Plan de area se fundamenta en: La Ley 115 de 1994, Articulo23, numeral 9 en el cual sefiala la
Tecnologia e informéatica como area fundamental. El Plan nacional decenal de educacion 2006 a 2015
integra la Tecnologia al sistema educativo como herramienta para transformar el entorno y mejorar la
calidad de vida y la Guia 30 orientaciones generales para la educacién en tecnologia de Mayo de 2008
define claramente los objetivos y las prioridades de la educacion para responder a las demandas del siglo
XXI y las Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e Informéatica en Educacion Béasica y
Media de julio de 2022 que actualizan y redimensionan entre otros, los conceptos de tecnologia,
informética y las tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones -TIC-, proponiendo nuevos
elementos para enriquecer los referentes para la organizacioén curricular, las estrategias didacticas para la
ensefianza, el disefio de actividades tecnolégicas escolares y los ambientes de aprendizaje.

Asi mismo, las orientaciones curriculares presentan los propdésitos de formacion, ratifica y actualiza los
cuatro componentes estructurales para el estudio de la tecnologia y la informatica: Naturaleza y evolucion
de la tecnologia y la informatica, apropiacién de la tecnologia y la informética, solucion de problemas con
tecnologia e informatica y, tecnologia, informética y sociedad. Incluye, ademas, los referentes para la
organizacion curricular por componentes, competencias y evidencias de aprendizaje organizados por
conjuntos de grado de primero a once; segun lo muestra la tabla para el grupo de Grados Primero a

Tercero asi:

Competencias y evidencias de aprendizaje para los grados primero a tercero

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

= ldentifico artefactos analagicos y
digitales gue facilitan mis actividades
y satisfacen mis necesidades
cotidianas.

= Comprendo que diversos artefactos
analogicos y digitales son extensian
de partes de mi cuerpo.

= Diferencio los elementos naturales
de algunos artefactos analdgicos y
digitales usados por el hombre a lo
largo de la historia.

= Reconozco las semejanzas y
diferencias entre artefactos
analogicos v digitales gue se utilizan
hoy y gue no se empleaban en
épocas pasadas en las actividades

diarias de la casa, el barrio, mi ciudad.

= Indico la importancia de algunos
artefactos analégicos y digitales para
la realizacion de diversas actividades
humanas.

= Demuestro las ventajas y desventajas
que existen entre artefactos
analtégicos y digitales, presentes y
pasados, que me ayudan a acceder,
almacenar y producir informacidn y
comunicarme con olras personas.

= Utilizo artefactos analagi-
cos y digitales gue facilitan
al desarrollo de mis activi-
dades cotidianas.

Clasifico y describo arte-
factos de mi entorno segudn
sus caracteristicas fisicas,
uso y procedencia.

Establezco relaciones

entre la materia prima y el
procedimiento de fabrica-
cion de algunos antefactos
analogicos y digitales de mi
entomao.

Analizo los elementos de
los artefactos analdgicos
v digitales para wtilizarlos
adecuadamente.

Identifico y utilizo simbolos
y senales relacionados con
la seguridad para el uso de
productos tecnolagicos.

ldentifico materiales case-
ros y partes de artefactos
an desuso para construir
objetos que me ayudan a
satisfacer mis necesidades
v a contribuir con la pre-
servacion del medio am-
biente.

+ Indago coma estan cons-
truidos ¥ como funcionan
algunos artefactos de uso
cotidiana.

» Selecciono aguellos artefac-
tos analogicos v digitales que
s0n mas adecuados para
realizar tareas cobidianas en
el hogar vy la escuela, tenien-
do en cuenta su Uso seguro
¥ restricciones establecidas
por instrucciones o adultos.

« Comparo longitudes, mag-
nitudes y cantidades en el
armado y desarmado de
artefactos y dispositivos
sencillos.

= Ensamblo y desarmo arte-
factos y dispositivos senci-
llos siguiendo instrucciones
graficas.

= Reflexiono sobre el uso ade-
cuado de los artefactos me-
diante descripciones, dibujos
y explicaciones disponibles
en manuales de uso.

» ldentifico secuencias de
pasos lagicoas en las acti-
vidades cotidianas de mi
entormno escolar v familiar
para introducir las bases del
pensarmiento algoritmico.

» Manifiesto interés por
temas relacionados con la
tecnologia y la informatica
a través de preguntas e
intercambic de ideas.

» Relato como mis acciones
sobre el medio ambiente
afectan a otros y como las
realizada por los demas me
afectan.

Indago y discuto con
otros sobre los impactos
que algunos productos
tecnologicos tienen en
los estilos de vida de las
personas y las demas
especias.

Identifico algunas
consecusncias en mi salud
y &l ambiente derivadas del
uso de algunos productos
tecnoldgicos analdgicos y
digitales.

= Clasifico el impacto que los
desechos tecnoldgicos y el
desperdicic de materiales
tiene en la preservacion del
medio ambiente.

» Esquematizo diversas
maneras en gque las
artefactos analdgicos
v digitales afectan las
condiciones de vida de las
personas y otras especies.

Y el documento, ademas, presenta unas recomendaciones para los estudiantes de educacion inicial y
Preescolar con sus respectivos Componentes, competencias y evidencias de Apreindizaje, segun la

Tabla siguiente:
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Competencias y evidencias de aprendizaje para educacidn inicial y prescolar

Identifico las propiedades del
mundo natural y del mundo
artificial.

Diferencio las caracteristicas de
los artefactos analdgicos de los
artefactos digitales.

Comprendo que diversos
artefactos analogicos v digitales
son extension de partes de mi
CUErpo.

= Exploro el uso de artefac-
tos analagicos y digitales
en mis actividades cotidia-
nas.

= Utilizo de maneara segura
algunas herramientas ma-
rnuales en el desarrollo de
mis tareas escolares.

+ Reconozco los cuidados
que debo tener con mi
integridad al usar los arte-
factos analégicos v digi-
tales en mis actividades
cotidianas.

* Fropongo formas de cuidar
y proteger la duracidn de
los productos tecnoldgicos

= Armo artefactos analdgicos
siguiendo instrucciones gra-
ficas u orales.

= Selecciono aguellos arte-
factos analdgicos v digitales
gue son mas Otiles para mis
actividades en la casa, en mis
juegos y en la escuela.

= Diferencio la manera en que
ciertos artefactos analdgi-
cos y digitales resualven un
mismo problema.

= Realizo preguntas sobre
algunos artefactos analogi-
cos y digitales presentes en
la casa, en mis juegos yenla
escuela.

= Represento a través de
expresioneas artisticas
el modo en que los
productos tecnologicos
afectan a las personas en
mi casa y en la escuela.

= Participo en dialogos
sobre el cuidado que
debemaos tener en la vida
de las personas y las demas
especies al usar y desachar
artefactos analdgicos v
digitales.

= Sigo las instrucciones
establecidas por los
adultos para el uso de los
artefactos analdgicos v
digitales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

que uso en mi casa y en la
escuela.

METODOLOGIA

El area de Tecnologia e Informatica, durante el afio lectivo, esta dividido en cuatro periodos tedrico
practicos, se implementa el enfoque metodoldgico de ENSENANZA PARA LA COMPRENSION, para
el cual se debe tener en cuenta que todas las actividades deben girar en torno a la practica, de esta
manera el aprendizaje se da como resultado de las vivencias y de la practica. Aunque en ocasiones
se pueden dar explicaciones Tedéricas Tradicionales.

Se proponen habilidades de pensamiento y actitudes de acuerdo con las orientaciones generales
para la educacion en Tecnologia (Guia 30 del Ministerio de Educacién Nacional). Las habilidades de
pensamiento le permiten al estudiante construir y organizar su conocimiento para aplicarlo en las
diversas situaciones académicas y cotidianas, porque las habilidades de organizar, analizar, divulgar
e indagar lo conducen a tal fin. Las actitudes entre los estudiantes buscan generar expectativas,
intereses valores y suscitar la motivacion personal. En los desempefios de comprension se fomenta:
el trabajo en grupo, la consulta, la escuela activa, el compromiso, la reflexion, la iniciativa y el juicio
critico y en cuanto a la transversalidad la actividad académica se extiende, por consiguiente, a las
ciencias, a las matematicas y a la tecnologia, y se relaciona con la capacidad para identificar,
comprender y utilizar los conocimientos propios de estos campos.

El conocimiento se forma por relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se
relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del
alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion (AUSUBEL;
1983:18).

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar los conocimientos previos,
de tal manera que establezca una relacidn con aquello que debe aprender. Este proceso tiene lugar
si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables |y
definidos, con los cuales la nueva informacion puede interactuar.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién “se conecta” con un concepto
relevante, pre-existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos
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0 proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de “anclaje” a las primeras.

PASOS DE LA METODOLOGIA

Motivacion. La motivacion es la etapa inicial del aprendizaje, consiste en crear una expectativa que
mueve el aprendizaje y que puede tener origen interno o externo. La motivacion se logra planteando
el problema.

Mediante la categoria motivacién del contenido se identifica aquella etapa del proceso en la cual se
presenta el objeto a los estudiantes, promoviendo con ello su acercamiento e interés por el contenido
a partir del objeto. En esta etapa la accion del profesor es fundamental, es quien le presenta al
estudiante el objeto y el contenido preferentemente como un problema que crea una necesidad de
busqueda de informacion, donde partiendo del objeto de la cultura, se promueve la motivacion en los
estudiantes. En esta parte del proceso se da la dialéctica entre objetivo — objeto — método, que el
método adquiere la dimension de promover la motivacion, como sintesis de la relacion dialéctica
entre el objetivo y el objeto.

Comprension. La comprension es la atencion del estudiante sobre lo que es importante, consiste en
el proceso de percepcion de aquellos aspectos que ha seleccionado y que le interesa aprender.
Conjuntamente con la motivacion se tiene que desarrollar la comprension del contenido, pues para
gue un contenido sea sistematizado se requiere de comprenderlo y comprender las vias para ello.
Mediante la etapa de la comprension del contenido se le muestra al estudiante el modo de pensar y
actuar propios de la ciencia, arte y tecnologia que conforman el objeto de la cultura siguiendo el
camino del conocimiento, esto es, del problema a las formulaciones mas generales y esenciales y de
estas a otras particulares y asi finalmente a la aplicacién de dichas formulaciones.

La comprension como proceso se dirige al detalle, a la esencia de los objetos y fenédmenos,
buscando su explicacion. En este sentido la comprensidon sigue un camino opuesto al de la
motivacion aunque ambos se complementan.

Sistematizacién: La sistematizacion es la etapa crucial del aprendizaje, aqui es donde el estudiante
se apropia de los conocimientos, habilidades y valores. La sistematizacién se produce cuando el
objeto de la cultura transformado pasa al interior del estudiante y se perfecciona el aprendizaje
(apropiacion del contenido).

En esta etapa consideramos un complejo proceso en el que el estudiante desarrolla el dominio del
contenido que le fue inicialmente mostrado y que comprendié en un caracter primario, pero que
ademas el proceso ha de ocurrir de forma tal que ese contenido se va enriqueciendo, dicho en otras
palabras, en el proceso de aprendizaje el contenido, a la vez que se asimila, se enriquece, lo cual
significa que su caracterizacion no puede ser dada solamente por la asimilacion como indicador de la
marcha del proceso.

Transferencia: La transferencia permite generalizar lo aprendido, que se traslade la informacion
aprendida a varios contextos e intereses. Es la ejercitaciéon y aplicacion del contenido asimilado a
nuevas y mas variadas situaciones polémicas.

Retroalimentacion: La retroalimentacion tiene que ver con el desempefio del estudiante, es el proceso
de confrontacion entre las expectativas y lo alcanzado en el aprendizaje.

En esta etapa se compara el resultado con respecto a las restantes configuraciones del mismo, esto
es, el resultado valorado respecto a los objetivos, al problema, al método, al objeto y al contenido y
esta presente a todo lo largo del proceso. La retroalimentacion se efectia mediante la evaluacion del
proceso.

Est4 presente a todo lo largo de todo el proceso y como medida se da de manera estatica, pero la
evaluacién como un proceso participativo y desarrollador de capacidades ha de ser dinamica,
moviéndose con el propio proceso y se va dando en la misma medida que el estudiante desarrolle su
aprendizaje, en la comunicacién que se establece en el propio proceso. La evaluacion retroalimenta
la propia concepcion del mismo, la reajusta, la reorienta.



INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

En resumen, la evaluacion expresa la relacién entre el proceso y su resultado (lo real alcanzado), o
sea, el acercamiento al logro en sus diferentes dimensiones cognoscitiva, procedimental y actitudinal,
gue caracterizan lo complejo de este proceso.

Las etapas de esta metodologia se dan en unidad como un todo que si bien tienen momentos en los
gue prevalece una u otra segun la légica del propio proceso, siempre hay alguna manifestacion de
ellas en los diferentes momentos a lo largo del proceso.

En estas etapas el docente utiliza diversos tipos de tareas en las que el estudiante desarrolla una
variedad de actividades:

e Actividades de motivacion para el nuevo contenido.

¢ Actividades de exploracion de los conocimientos previos.

e Actividades de confrontacion de ideas del docente y de los estudiantes.
e Actividades de construccion conceptual.

e Actividades de socializacion.

e Actividades de control.

e Actividades de evaluacion y autoevaluacion.

e Actividades de proyeccion.

En las orientaciones Curriculares, se presentan algunas orientaciones didacticas para el desarrollo
de los propésitos de formacion, los componentes y las competencias propuestas para el Area de
Tecnologia e Informatica; teniendo en cuenta diversas perspectivas y enfoques para el estudio de la
tecnologia y la informatica, todas ellas se originan en el seno de la filosofia de la tecnologia
desarrollada por autores como Ellul (1954), Ortega y Gasset (1931), Heidegger (1927), Mumford
(1969), Winner, (1987), David Bloor (1981), Mitcham (1994), Quintanilla (2017), entre otros. La Figura
7. Enfoques para el estudio de la T&l sintetiza estas posturas en las que se enmarcan las diversas
estrategias didacticas:
Figura 7. Enfoques para el estudio de la TEI
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permite el desarrolio
del pensamiento

permite el desarrolio
del pensamienta

Naturaleza y Evolucién de la
Tecnologia y la Informatica

puede implementarse
‘desde las metodologias de rutinas de pensamiento
ensefianza para la comprension Usa y apropiacién de I

Teenologia y la Informatica

Solucién de problemas con

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

Pueden integrarse como
parte de la metodologia de

Proyectos
Tecnolégicos
p

permite &l desarrolio
del pensamiento

puede Implementarse

permite &l desarrolic
del pensamientn

faverece el abordaje

de los enfoques

haciendo uso de

haclende uso de disefios del

puede Implementarse

‘que permiten el desarrolio de

GRAYVO: PREESCOLAR
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

Int. H. S.: 2 HORAS

Tecnologia e Informatica

Tecnologia, Informatica y Sociedad

permiten &
disefin de las

GRADO: PREESCOLAR

TIEMPO DE EJECUCION: 20

HORAS
COMPONENTES
ESTRUCTURALES DE COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE CONTENIDOS
FORMACION APRENDIZAJE
Naturaleza y Evolucion | -Diferencio los -Diferencio las 1.
delaT&l. elementos de la caracteristicas de los ARTEFACTOS DE MI CASA

Soluciéon de problemas
con Té&l

naturaleza de los
productos tecnol6gicos
usados por el hombre.

- Identifico algunos
problemas de la vida
diaria que son
solucionados con el uso
de productos
tecnoldgicos.

artefactos analégicos de
los artefactos digitales.

- Armo artefactos
analogicos siguiendo
instrucciones graficas u
orales.

Uso y apropiacion de

-Uso adecuadamente - Exploro el uso de 2.
la T&l. algunos productos artefactos analégicos y M AMIGO EL
tecnologicos dispuestos | digitales en mis COMPUTADOR

en mis juegos, en mi
entorno familiar y
escolar.

actividades cotidianas.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

GRADO: PREESCOLAR

Int. H. S.: 2HORAS TIEMPO DE EJECUCION: 20 HORAS

COMPONENTES
ESTRUCTURALES DE COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE CONTENIDOS
FORMACION APRENDIZAJE
ISolucién de - ldentifico algunos | - Selecciono aquellos 3.
problemas con T&l. | problemas de la vida | artefactos analdgicos y AFf:TAECFIG(T:ZﬁSM?SUE
diaria que son | digitales que SON MAS | ACTIVIDADES COTIDIANAS
solucionados con el uso | dtiles para mis
de productos | actividades en la casa,

tecnolégicos.

en mis juegos y en la
escuela. Diferencio la
manera en que ciertos
artefactos analogicos y
digitales resuelven un
mismo problema.

Tecnologia,
informéticay
Sociedad.

- Acepto las
orientaciones y limites
gue mis padres,
cuidadores y docentes
me establecen sobre el
uso seguro de los
productos tecnolégicos.

- Sigo las instrucciones
establecidas por los
adultos para el uso de
los artefactos analégicos
y digitales.

4.
LAS PARTES
DELCOMPUTADOR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

Int. H. S.: 2 HORAS

GRADO: PREESCOLAR

TIEMPO DE EJECUCION: 18

HORAS
COMPONENTES
ESTRUCTURALES DE COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE CONTENIDOS
FORMACION APRENDIZAJE
Solucién de problemas | -ldentifico algunos | -Realizo preguntas sobre 5.
con T&l. problemas de la vida | algunos artefactos ARTEE’SEE?;%DE M

diaria que son | analégicos y digitales
solucionados con el uso | presentes en la casa, en
de productos | mis juegos y en la

tecnoldgicos.

escuela.

Uso y apropiacion de
la T&l.

- Uso adecuadamente
algunos productos
tecnoldgicos dispuestos
en mis juegos, en mi
entorno familiar y
escolar.

- Exploro el uso de
artefactos analégicos y
digitales en mis
actividades cotidianas.

6.
BIENVENIDOS AL
COMPUTADOR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

Int. H. S.: 2 HORAS

GRADO: PREESCOLAR

TIEMPO DE EJECUCION: 2 HORAS

COMPONENTES
ESTRUCTURALES DE COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE CONTENIDOS
FORMACION APRENDIZAJE
Uso y apropiacion de | -Uso  adecuadamente | -Utilizo de manera 7.
la T&l. algunos productos | segura algunas HERRAMIENTAS DE

Naturaleza y Evolucion
delaT&l.

tecnoldgicos dispuestos
en mis juegos, en mi

entorno familiar y
escolar.

- Diferencio los
elementos de la
naturaleza de los
productos tecnolégicos

usados por el hombre.

herramientas manuales
en el desarrollo de mis
tareas escolares.

- Identifico las
propiedades del mundo
natural y del mundo
artificial.

TRABAJO
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: PREESCOLAR

PERIODO ACADEMICO: CUARTO Int. H. S.: 2 HORAS TIEMPO DE EJECUCION: 14
HORAS
COMPONENTES
ESTRUCTURALES DE COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE CONTENIDOS
FORMACION APRENDIZAJE
Uso y apropiaciéon de | -Uso  adecuadamente | - Reconozco los 8
la T&I. algunos productos | cuidados que debo tener APARADTEOa,ECL,ESC,IR'COS
tecnoldgicos dispuestos | con mi integridad al usar
en mis juegos, en mi | |os artefactos analdgicos
entorno familiar Y|y digitales en mis
escolar. actividades  cotidianas.
Propongo formas de
cuidar y proteger la
duracién de los
productos tecnolégicos
gue uso en mi casa y en
la escuela.
Tecnologia, - Acepto las - Represento a través de 9.
informatica y orientaciones y limites expresiones artisticas el A DIVERTIRNOS CON
Sociedad. modo en que los PAINT

que mis padres,
cuidadores y docentes
me establecen sobre el
uso seguro de los
productos tecnoldgicos.

productos tecnolégicos
afectan a las personas
enmicasayenla
escuela.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: PREESCOLAR

PERIODO ACADEMICO: CUARTO Int. H. S.: 2 HORAS TIEMPO DE EJECUCION: 6
HORAS
COMPONENTES
ESTRUCTURALES DE COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE CONTENIDOS
FORMACION APRENDIZAJE
Tecnologia, -Acepto las - Participo en dialogos 10.
informatica y Sociedad orienta_tciones y limites sobre el cuidado que Elfg_l%ii(él_f%\lsDE
que mis padres, debemos tener en la vida
cuidadores y docentes de las personas y las
me establecen sobre el | demas especies al usar
uso seguro de los y desechar artefactos
productos tecnolégicos. | analdgicos y digitales.
Tecnologia, -Acepto las - Participo en dialogos 11.
informaticay Sociedad | orientaciones y limites sobre el cuidado que CONSECLLJJE'\(‘)C'AS DEL
que mis padres, debemos tener en la vida
cuidadores y docentes de las personas y las DEQ?JES@%%S Y

me establecen sobre el
uso seguro de los
productos tecnolégicos.

demas especies al usar
y desechar artefactos
analdgicos y digitales.

TECNOLOGICOS

12
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GRADOS: PRIMERO A TERCERO

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturaleza y Evolucion de la T&l.

-Explico el modo en que los productos
tecnolégicos facilitan el desarrollo de las
actividades, en el presente y el pasado.

-Reconozco las semejanzas vy diferencias entre
artefactos analdgicos y digitales que se utilizan hoy y
que no se empleaban en épocas pasadas en las
actividades diarias de la casa, el barrio, mi ciudad.

1.
ARTEFACTOS DE MI CASA

Uso y apropiacion de la T&l.

- Uso en forma segura y apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

- Utilizo artefactos analdgicos y digitales que facilitan el
desarrollo de mis actividades cotidianas.

2.
TRANSFORMACION DE LA ENERGIA ELECTRICA

Solucion de problemas con T&l.

- Determino las ventajas y desventajas en uso
de productos tecnoldgicos en la solucion de
problemas de la vida diaria.

- Indago cémo estdn construidos y como funcionan
algunos artefactos de uso cotidiano.

3.
APARATOS ELECTRICOS DE MI CASA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica y Sociedad

- Reconozco las implicaciones que los
productos tecnoldgicos tienen sobre la vida de
las personas y otras especies.

- Manifiesto interés por temas relacionados con la
tecnologia y la informatica a través de preguntas e
intercambio de ideas.

4.
BIENVENIDOS AL COMPUTADOR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&I.

-Uso en forma segura y apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

- Utilizo artefactos analdgicos y digitales que facilitan el
desarrollo de mis actividades cotidianas. Clasifico y
describo artefactos de mi entorno segln sus
caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

5.
ARTEFACTOS QUE FACILITAN MIS ACTIVIDADES
COTIDIANAS
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GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 8 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Solucién de problemas con T&lI.

- Determino las ventajas y desventajas en uso
de productos tecnoldgicos en la solucion de
problemas de la vida diaria.

- Indago como estan construidos y como funcionan
algunos artefactos de uso cotidiano.

6.
LAS PARTES DE EL COMPUTADOR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 2 HORAS.

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&l.

-Uso en forma segura y apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

- Identifico y utilizo simbolos y seiales relacionados con
la seguridad para el uso de productos tecnolégicos.

7.
SIMBOLOS Y SENALES

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 2 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&I.

- Uso en forma segura y apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

- Manejo en forma segura los instrumentos, las
herramientas y los materiales adecuados, durante
procesos de construccion basicos (medir, recortar,

ensamblar, digitar, etc.).

8.
HERRAMIENTAS DE TRABAJO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 18 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&l.

-Uso en forma segura y apropiada productos
tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

- Clasifico diferentes tipos de mensajes y contenidos
digitales, segun las fuentes de informacion.

9.
MICROSOFT WORD Y WORDPAD




INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

Tecnologia, Informatica y Sociedad

- Reconozco las implicaciones que los
productos tecnoldgicos tienen sobre la vida de
las personas y otras especies.

- Comprendo los limites y restricciones que los adultos
colocan al uso de ciertos productos tecnolégicos como
el computador, la television, la radio y otros dispositivos
tecnoldgicos empleados para la comunicacion.

10.
OTRAS HERRAMIENTAS DE WORD
(MARGENES EN WORD)

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 8 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS
11.

Naturaleza y Evolucion de la T&l.

-Explico el modo en que los productos
tecnolégicos facilitan el desarrollo de las
actividades, en el presente y el pasado.

- Reflexiono sobre el resultado de mis actividades
tecnoldgicas mediante descripciones, dibujos,
comparaciones y explicaciones.

MIS DIBUJOS EN PAINT

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 2 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturaleza y Evolucion de la T&L.

-Explico el modo en que los productos
tecnoldgicos facilitan el desarrollo de las
actividades, en el presente y el pasado.

-Identifico artefactos analdgicos y digitales que facilitan
mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.

- Demuestro las ventajas y desventajas que existen entre
artefactos analdgicos y digitales, presentes y pasados,
que me ayudan a acceder, almacenar y producir
informacién y comunicarme con otras personas.

12.
MEDIOS DE ALMACENAMIENTO

10
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GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 2 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&I.

- Uso en forma segura y apropiada productos
tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo
de actividades cotidianas.

- Utilizo artefactos anal6gicos y digitales que facilitan el
desarrollo de mis actividades cotidianas.

13.
ARTEFACTOS PARA ESCRIBIR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO PRIMERO A TERCERO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&I.

- Uso en forma segura y apropiada productos
tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo
de actividades cotidianas.

- ldentifico materiales caseros y partes de artefactos en
desuso para construir objetos que me ayudan a
satisfacer mis necesidades y a contribuir con la
preservacion del medio ambiente

14.
ELABORACION DE ARTEFACTOS

Tecnologia, Informéatica y Sociedad.

- Reconozco las implicaciones que los
productos tecnolégicos tienen sobre la vida
de las personas y otras especies.

- ldentifico algunas consecuencias en mi salud y el
ambiente derivadas del uso de algunos productos
tecnoldgicos analdgicos y digitales.

15.
CONSECUENCIAS DEL USO DE ARTEFACTOS Y
PRODUCTOS TECNOLOGICOS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS CUARTO Y QUINTO

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evolucion de la T&l.

COMPETENCIAS
- Analizo productos tecnoldgicos, sus
procesos de produccién, los recursos

naturales, conocimientos

involucrados.

saberes vy

- Establezco la manera en que los conocimientos
tecnoldgicos, informaticos y de otras disciplinas estan
presentes en los productos tecnolégicos que empleo
para el desarrollo de mis actividades en diversos
contextos.

1.
LOS PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA

Uso y apropiaciéon de la T&l.

- Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnoldgicos en la realizacién de
actividades en diversos contextos.

- Clasifico artefactos existentes en mi entorno con base
en caracteristicas tales como materiales, forma,
estructura, funcién, entre otras.

2.
OTRAS ARTEFACTOS DE MI ENTORNO

13
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GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 2 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturaleza y Evolucion de la T&l.

- Analizo productos tecnoldgicos, sus
procesos de produccion, los recursos
naturales, saberes y conocimientos
involucrados

- Argumento las relaciones interdependientes entre los
componentes tecnolégicos e informaticos, que
constituyen y hacen posible el funcionamiento de
diversos productos tecnolégicos de uso diario (por ej: el
cepillo dental, los zapatos, la bicicleta, el computador,
la memoria usb, el reproductor de DVD)

3.
MEDIOS DE ALMACENAMIENTO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: _8 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evolucion de la T&l.

- Analizo productos tecnoldgicos, sus
procesos de produccién, los recursos
naturales, saberes y conocimientos
involucrados.

- Reconozco los principios tecnolégicos e informaticos
que sustentan el aprovechamiento de ciertas fuentes y
tipos de energia y su transformacién en actividades
cotidianas.

4.
FUENTES Y TIPOS DE ENERGIA

Uso y apropiacion de la T&l.

- Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnoldgicos en la realizacién de
actividades en diversos contextos.

- Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas
actividades.

5.
ARTEFACTOS QUE INVOLUCRAN TIC

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: _10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&l.

- Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnoldgicos en la realizacién de
actividades en diversos contextos.

- Interpreto y aplico las instrucciones de los manuales
para la utilizacién de productos tecnolégicos.

6.
LA HISTORIA DEL COMPUTADOR
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES

DE FORMACION COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
Naturaleza y Evolucion de la T&I. -Analizo productos tecnolégicos, sus | - Explico mediante ejemplos, las funciones, aplicaciones 7. )
procesos de produccién, los recursos |y desarrollos de las tecnologias de la informacion y las ALGUNOS MEDIOS DE COMUNICACION

Uso y apropiacion de la T&l.

naturales, conocimientos
involucrados.

- Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnologicos en la realizacion de

actividades en diversos contextos.

saberes vy

comunicaciones en el desarrollo de actividades diarias
como la educacién, la comunicacion, el comercio.

- Utilizo tecnologias de la informacién y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas
actividades. Aprovecho contenidos herramientas y
dispositivos digitales en el desarrollo de estrategias de
comunicacién para el aprendizaje y desarrollo personal.

(RADIO, TELEFONO,CELULAR
VIDEO GRABADORA, GRABADORA Y TELEVISOR)

Tecnologia, Informatica y Sociedad.

- Comprendo situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales vy
ambientales, resultado de la produccién,
uso o disposicion final de procesos y
artefactos de la tecnologia e informética.

- Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de
comunicacién para sustentar mis ideas.

8.
UTILIDAD DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO:TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 4 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES

DE FORMACION COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
-Comprendo situaciones en las que se | - Participo en discusiones que involucran ideas sobre los 9.
Tecnologia, Informaticay Sociedad. | evidencian los efectos sociales y | posibles efectos relacionados con el uso o no de R'ESGOSASOE'F/?T'DE?&CC?(')\'SELEMP'—EODE
ambientales, resultado de la produccién, | artefactos, procesos y productos tecnolégicos o
uso o disposicion final de procesos y | informaticos en mi entorno y argumento mis
artefactos de la tecnologia e informatica. planteamientos (celulares, computadores, redes sociales,
energia, agricultura, antibiéticos, vacunas, etc).

Solucién de problemas con T&lI. - Elaboro representaciones graficas y | - Describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o 10.

digitales, modelos o prototipos de | riesgos asociados con el empleo de la tecnologia y la NORMASEPI\?EéARblAEpDiED\I/EESNCION DE

productos tecnoldgicos que contribuyen a la
satisfaccion de necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.

informatica.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO:TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&I.

- Aprovecho las potencialidades de algunos
productos tecnoldgicos en la realizacion de
actividades en diversos contextos.

- Construyo contenidos digitales que incorporan
elementos multimedia basicos de texto e imagen a
partir de informacién validada.

11.
HERRAMIENTAS DE WORD

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 6 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la T&I.

- Aprovecho las potencialidades de
algunos productos tecnoldgicos en la
realizacion de actividades en diversos
contextos.

- Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones
de ensamble de artefactos tecnoldgicos. Establezco
relaciones entre artefactos, teniendo en cuenta las
caracteristicas de los usuarios (Por ej. tamafio, edad.
Aspectos fisicos, etc).

12.
ENTORNO TECNOLOGICO

Solucion de problemas con T&lI.

- Elaboro representaciones gréaficas y
digitales, modelos o prototipos de
productos tecnoldgicos que contribuyen a la
satisfaccion de necesidades y solucion de
problemas presentes en diversos
contextos.

-Utilizo de forma segura, herramientas manuales en el
proceso de construccion de representaciones gréficas,
modelos y maquetas, (medicion, trazado, corte, doblado
y union de componentes).Utilizo las funcionalidades,
utiidades y caracteristicas de algunos productos
tecnoldgicos en mis actividades diarias.

13.
HERRAMIENTAS DE TRABAJO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES

DE FORMACION COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
Soluciéon de problemas con T&lI. - Elaboro representaciones graficas y |- Comparo ventajas y desventajas de distintas 14.
digitales, modelos o0 prototipos  de | soluciones tecnoldgicas o informaticas sobre un mismo Hi%'wé"éEggﬁsTDE

productos tecnolégicos que contribuyen a la
satisfaccion de necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.

problema.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 4 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES

DE FORMACION COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
- Comprendo situaciones en las que se | - Me involucro en proyectos tecnolégicos o informaticos ) 5.
Tecnologia, Informaticay Sociedad. | evidencian los efectos sociales y | relacionados con el buen uso de los recursos naturales y |  CLASIFICACION Y %'gflgg'g'o'\' DE RESIDUOS
ambientales, resultado de la produccidn, | la adecuada disposicion de los residuos del entorno en el
uso o disposicion final de procesos y | que vivo.
artefactos de la tecnologia e informéatica.
Solucion de problemas con T&l. - Elaboro representaciones graficas y | - Construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, 16.
digitales, modelos o0 prototipos de | reutilizando materiales caseros teniendo en cuenta las ELABORA%SNNC?I_ELSETEFACTOS

productos tecnolégicos que contribuyen a la
satisfaccion de necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.

normas y pautas de seguridad establecidas.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: CUARTO Y QUINTO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 6 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES

DE FORMACION COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
- Aprovecho las potencialidades de algunos | - Realizé representaciones graficas (esquemas, dibujos, 17.
Uso y apropiacién de la T&l. productos tecnoldgicos en la realizacion de | diagramas, entre otros) que describen el funcionamiento INTERNET
actividades en diversos contextos. de los productos tecnolégicos.
Solucion de problemas con T&l. -Elaboro representaciones graficas y | - Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones 18.
digitales, modelos o prototipos de | de ensamble de artefactos tecnoldgicos. LA IMPRESORA

productos tecnolégicos que contribuyen a la
satisfaccion de necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

GRADO: SEXTO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evoluciénde la T

Apropio principios y conceptos de la
tecnologia y la informatica, presentes en
diversos hitos de la tecnologia que le han

permitido al hombre transformar el

entorno.

Identifico innovaciones e inventos trascendentales para
la sociedad, ubicando y explicando su contexto histérico.

INNOVACIONES E INVENTOS
TRASCENDENTALES PARA LA SOCIEDAD

Analizo las razones por las cuales la evolucién de
técnicas, procesos, herramientas, materiales e
informacién, han contribuido a mejorar la fabricacién de
artefactos, el disefio de sistemas tecnoldgicos, la
implementacidn de procesos y el desarrollo
computacional a lo largo de la historia.

FABRICACION DE ARTEFACTOS, EL DISENO
DE SISTEMAS TECNOLOGICOS, LA
IMPLEMENTACION DE PROCESOS Y EL
DESARROLLO COMPUTACIONAL

Propongo relaciones entre conceptos de tecnologia e
informatica y factores contextuales que hacen posible
los desarrollos tecnoldgicos a través de la historia.

CONCEPTOS DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

Represento en estructuras conceptuales los conceptos
propios de la tecnologia y la informatica, que se han
empleado en la generacion y evolucién de productos de
la tecnologia.

CONCEPTOS PROPIOS DE LA TECNOLOGIA Y
LA INFORMATICA, QUE SE HAN EMPLEADO
EN LA GENERACION Y EVOLUCION DE
PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: SEXTO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion de la
T
&l

Evaltio con sentido critico el
funcionamiento de algunos

Aplico normas de seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de productos tecnoldgicos.

USO DE PRODUCTOS TECNOLOGICOS.

Analizo el impacto de los productos tecnolégicos y

IMPACTO DE LOS PRODUCTOS
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productos tecnolégicos y
su uso adecuado durante la
realizaciéon de actividades en

diversos contextos.

reflexiono sobre su aporte en la solucién de problemas y
satisfaccion de necesidades.

TECNOLOGICOS

Reconozco y uso principios de funcionamiento que
sustentan productos de la tecnologia

PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA

Aplico normas de seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de productos tecnoldgicos.

USO DE PRODUCTOS TECNOLOGICOS.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: SEXTO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Solucién de problemas
conT
&l

Elaboro representaciones graficas y
digitales, modelos o prototipos de
productos tecnoldgicos que contribuyen a
la satisfaccion de necesidades y solucion de
problemas presentes en diversos
contextos.

¢ |dentifico problemas propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a través de soluciones
tecnoldgicas o informaticas.

PROBLEMAS PROPIOS DEL ENTORNO

¢ Selecciono alternativas tecnoldgicas o informaticas
apropiadas, para la solucion de un problema, teniendo
en cuenta criterios como eficiencia, seguridad, consumo,
impacto y costo, entre otros

ALTERNATIVAS TECNOLOGICAS O
INFORMATICAS APROPIADAS

¢ |dentifico la influencia de factores ambientales,
sociales, culturales y econdmicos en la solucién de
problemas.

FACTORES AMBIENTALES, SOCIALES,
CULTURALES Y ECONOMICOS

e Utilizo algunas formas de organizacién del trabajo para
solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia o la
informatica.

SOLUCION DE PROBLEMAS CON LA AYUDA
DE LA TECNOLOGIA O LA INFORMATICA

e Interpreto graficos, bocetos y planos en diferentes
actividades.

GRAFICOS, BOCETOS Y PLANOS
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROPECUARIA DE VIRACACHA
PLAN DE AREA ANO 2022

GRADOS: SEXTO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

Comprendo situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales y
ambientales, resultado de la produccion,
uso o disposicién final de procesos y

artefactos de la tecnologia y la informatica.

¢ |dentifico algunos bienes y servicios que ofrece mi
comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando
sus beneficios sociales.

BIENES Y SERVICIOS QUE OFRECE Ml
COMUNIDAD

e Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de
comunicacién para sustentar mis ideas.

FUENTES DE INFORMACION Y MEDIOS DE
COMUNICACION

¢ Asocio costumbres culturales con caracteristicas del
entorno y con el uso de diversos artefactos tecnoldgicos
o informaticos.

USO DE DIVERSOS ARTEFACTOS
TECNOLOGICOS O INFORMATICOS

¢ Identifico instituciones y autoridades a las que puedo
acudir para solicitar la proteccion de los bienes y
servicios de mi comunidad.

INSTITUCIONES Y AUTORIDADES A LAS QUE
PUEDO ACUDIR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: SEPTIMO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evoluciénde la T

Apropio principios y conceptos de la
tecnologia y la informatica, presentes en
diversos hitos de la tecnologia que le han

permitido al hombre transformar el

Reconozco los conceptos y principios de otras
disciplinas, que han contribuido a la creacién de algunos
productos tecnolégicos e informaticos actuales.

CREACION DE ALGUNOS PRODUCTOS
TECNOLOGICOS E INFORMATICOS ACTUALES

Explico con ejemplos los sistemas tecnoldgicos,
indicando sus principios, conceptos, componentes y

PRINCIPIOS, CONCEPTOS, COMPONENTES Y
RELACIONES DE CAUSA EFECTO.
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entorno.

relaciones de causa efecto.

Argumento sobre las transformaciones y utilizacién de
fuentes de energia y redes en la actualidad y su
incidencia en los desarrollos tecnoldgicos futuros.

FUENTES DE ENERGIA Y REDES EN LA
ACTUALIDAD

Expongo puntos de encuentro y desencuentro sobre
como los desarrollos tecnolégicos, informaticos y las
tecnologias de la cuarta revolucién industrial
transformardn el entorno natural, social y cultural del
hombre.

DESARROLLOS TECNOLOGICOS,
INFORMATICOS Y LAS TECNOLOGIAS DE LA
CUARTA REVOLUCION INDUSTRIAL

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: SEPTIMO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacién de la
T
&l

Evalulo con sentido critico el
funcionamiento de algunos
productos tecnoldgicos y
su uso adecuado durante la
realizaciéon de actividades en
diversos contextos.

Uso las tecnologias de la informacién y la comunicacién,
para procesar informacién, comunicar ideas
creativamente, trabajar colaborativamente y generar
representaciones de la realidad en multiples formatos.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION, PARA PROCESAR
INFORMACION, COMUNICAR IDEAS
CREATIVAMENTE, TRABAJAR
COLABORATIVAMENTE Y GENERAR
REPRESENTACIONES DE LA REALIDAD EN
MULTIPLES FORMATOS

Construyo contenidos digitales que incluyen recursos de
informacidn en diversos formatos (texto, imagen, video,
sonido), para diferentes situaciones de la vida cotidiana.

CONTENIDOS DIGITALES QUE INCLUYEN
RECURSOS DE INFORMACION EN DIVERSOS
FORMATOS (TEXTO, IMAGEN, VIDEO,
SONIDO), PARA DIFERENTES SITUACIONES
DE LA VIDA COTIDIANA
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Organizo informacién sobre productos tecnoldgicos
mediante contenidos digitales en diferentes formatos a
través de diversos canales de comunicacion.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS

Uso las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
para procesar informacién, comunicar ideas
creativamente, trabajar colaborativamente y generar
representaciones de la realidad en multiples formatos.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION, PARA PROCESAR
INFORMACION, COMUNICAR IDEAS
CREATIVAMENTE, TRABAJAR
COLABORATIVAMENTE Y GENERAR
REPRESENTACIONES DE LA REALIDAD EN
MULTIPLES FORMATOS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: SEPTIMO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Solucion de problemas
conT
&l

Elaboro representaciones graficas y
digitales, modelos o prototipos de
productos tecnolégicos que contribuyen a
la satisfaccion de necesidades y solucién de
problemas presentes en diversos
contextos.

Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas
tecnoldgicos o informaticos, siguiendo procedimientos
de prueba y descarte, y propongo estrategias o
alternativas de solucidn.

FALLAS EN ARTEFACTOS, PROCESOS Y
SISTEMAS TECNOLOGICOS O INFORMATICOS

¢ Adapto soluciones tecnoldgicas o informaticas en
diferentes contextos y problemas.

SOLUCIONES TECNOLOGICAS O
INFORMATICAS EN DIFERENTES CONTEXTOS
Y PROBLEMAS.

e Descompongo un problema en secuencia de pasos
proponiendo o desarrollando probables soluciones a los
problemas planteados.

SECUENCIA DE PASOS

* Propongo procesos sencillos de innovacién en mi
entorno como solucién a deficiencias detectadas en

PROCESOS SENCILLOS DE INNOVACION EN
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productos, procesos y sistemas tecnoldgicos o
informaticos.

MI ENTORNO

* Realizo representaciones graficas tridimensionales de
mis ideas y disefios encaminados a la solucién de
problemas en mi entorno.

REPRESENTACIONES GRAFICAS
TRIDIMENSIONALES DE MIS IDEAS Y
DISENOS

¢ Elaboro algoritmos en un entorno de programacion
para solucionar problemas que requieren el uso de
estructuras basicas de secuenciacion, condicidon o
repeticion.

ALGORITMOS EN UN ENTORNO DE
PROGRAMACION

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: SEPTIMO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

Comprendo situaciones en las que
se evidencian los efectos sociales y
ambientales, resultado de la produccién,
uso o disposicion final de procesos y

artefactos de la tecnologia y la informatica.

¢ Participo en discusiones que involucran ideas sobre los
posibles efectos relacionados con el uso o no de
artefactos, procesos y productos tecnolégicos o
informaticos en mi entorno y argumento mis
planteamientos (celulares, computadores, redes
sociales, energia, agricultura, antibiéticos, vacunas, etc.).

POSIBLES EFECTOS RELACIONADOS CON EL
USO O NO DE ARTEFACTOS, PROCESOS Y
PRODUCTOS TECNOLOGICOS O
INFORMATICOS

¢ Me involucro en proyectos tecnoldgicos o informaticos
relacionados con el buen uso de los recursos naturales y
la adecuada disposicion de los residuos del entorno en el
que vivo.

PROYECTOS TECNOLOGICOS O
INFORMATICOS

¢ Diferencio los intereses del que fabrica, vende o
compra un producto, bien o servicio y me intereso por
obtener garantia de calidad.

INTERESES DEL QUE FABRICA, VENDE O
COMPRA UN PRODUCTO, BIEN O SERVICIO
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GRADOS: OCTAVO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evoluciénde la T
&l

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los
conocimientos de otras disciplinas

e Establezco los impactos que hitos, inventos e
innovaciones tecnolégicas e informaticas tienen en el
desarrollo de saberes y conocimientos tecnolégicos e
informaticos actuales y futuros.

HITOS, INVENTOS E INNOVACIONES
TECNOLOGICAS E INFORMATICAS

¢ Argumento sobre las formas en que la evolucidn de las
disciplinas, contextos, formas de trabajo, procesos y
materiales influyeron e influirdn en la evolucién de la
tecnologia y la informatica.

EVOLUCION DE LAS DISCIPLINAS,
CONTEXTOS, FORMAS DE TRABAJO,
PROCESOS Y MATERIALES

e Comprendo los principios y conocimientos
tecnoldgicos e informaticos que hacen posible el
funcionamiento de productos tecnoldgicos actuales.

PRINCIPIOS Y CONOCIMIENTOS
TECNOLOGICOS E INFORMATICOS

® Reconstruyo los principios tecnoldgicos, informaticos y
de otras disciplinas que hacen posible el disefio y
funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos
presentes y pasados.

PRINCIPIOS TECNOLOGICOS, INFORMATICOS
Y DE OTRAS DISCIPLINAS

¢ Esquematizo diversas interacciones que surgen entre
sistemas tecnoldgicos durante la realizacion de
actividades humanas en diferentes periodos de la
historia.

SISTEMAS TECNOLOGICOS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: OCTAVO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO
24
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COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion
delaT
&l

Utilizo productos tecnoldgicos

adecuados para la solucién de

una necesidad o problema del
entorno.

¢ Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento
Iégico, experimentacion) la seleccion y utilizacion de un
producto tecnoldgico analdgico o digital para la solucion
de una necesidad o problema.

PRODUCTO TECNOLOGICO ANALOGICO O
DIGITAL

¢ Uso eficientemente herramientas tecnoldgicas e
informaticas en el aprendizaje de otras disciplinas (artes,
educacion fisica, matematicas, ciencias).

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS E
INFORMATICAS EN EL APRENDIZAJE DE
OTRAS DISCIPLINAS (ARTES, EDUCACION
FISICA, MATEMATICAS, CIENCIAS).

* Empleo correctamente elementos de protecciény
aplico normas de seguridad cuando involucro.

ELEMENTOS DE PROTECCION Y NORMAS DE
SEGURIDAD

 Realizo actividades preventivas, frente al correcto
funcionamiento de productos tecnoldgicos.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: OCTAVO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Soluciéon de problemas
conT
&l

Soluciono problemas
tecnoldgicos e informaticos
dando cumplimiento a
restricciones, condiciones y
especificaciones técnicas y
contextuales.

* Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que
pueden existir varias soluciones a un mismo problema
segln los criterios utilizados y su ponderacién.

NO HAY SOLUCIONES PERFECTAS, Y QUE
PUEDEN EXISTIR VARIAS SOLUCIONES A UN
MISMO PROBLEMA

e Establezco para mis disefios aspectos relacionados con
la seguridad, ergonomia, impacto en el medio ambiente
y en la sociedad, en la solucién de problemas.

SEGURIDAD, ERGONOMIA, IMPACTO EN EL
MEDIO AMBIENTE,

e Explico las caracteristicas de los distintos procesos de

PROCESOS DE TRANSFORMACION DE LOS
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transformacion de los materiales y de obtencién de las
materias primas.

MATERIALES

¢ Interpreto ideas sobre disefos, innovaciones o
protocolos mediante el uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos,
simulaciones o prototipos.

REGISTROS, TEXTOS, DIAGRAMAS, FIGURAS,
PLANOS, MAQUETAS, MODELOS,
SIMULACIONES O PROTOTIPOS

e Comparo distintas soluciones tecnoldgicas o
informaticas frente a un mismo problema segun sus
caracteristicas, funcionamiento, costos y eficiencia.

SOLUCIONES TECNOLOGICAS O
INFORMATICAS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: OCTAVO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,
sociales y econdmicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de
productos tecnoldgicos.

* Disefio programas digitales que permitan dar solucién
a los problemas propuestos en contextos de la
informatica, la cibernética, la robdtica o la domética.

INFORMATICA, LA CIBERNETICA, LA
ROBOTICA O LA DOMOTICA.

¢ Mantengo una actitud analitica con relacidn al uso de
productos tecnoldgicos analégicos y digitales
contaminantes y su disposicion final.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS ANALOGICOS Y
DIGITALES

¢ Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacion de
los recursos naturales en la vida sostenible y sustentable
del planeta.

RECURSOS NATURALES

* Tomo decisiones éticas sobre el uso y disefio de
productos tecnolégicos contemplando diversos puntos
de vista e intereses relacionados con la percepcion de los

USO Y DISENO DE PRODUCTOS
TECNOLOGICOS
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problemas y las soluciones tecnolégicas.

¢ Argumento la importancia y papel que juegan las
patentes y los derechos de autor en el desarrollo
tecnoldgico, informatico y social de los paises.

PATENTES Y DERECHOS DE AUTOR

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: NOVENO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evoluciénde la T
&l

Relaciono saberes, conocimientos
tecnoldgicos e informaticos con los
conocimientos de otras disciplinas

¢ Hipotetizo diversos casos en que la evoluciéon de los
conocimientos y prdcticas en otras disciplinas permitira
el desarrollo y optimizacion de algunas soluciones
tecnoldgicas actuales.

EVOLUCION DE LOS CONOCIMIENTOS Y
PRACTICAS EN OTRAS DISCIPLINAS

¢ Diferencio saberes de orden cientifico, artistico y social
de conceptos propios de la tecnologia y la informatica
tales como tecnologia, procesos, productos, sistemas,
servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica,
fabricacion, produccion, informatica, redes,
computacion, programacion, algoritmos, inteligencia
artificial, robética, biotecnologia, aplicaciones, entre
otros.

TECNOLOGIA, PROCESOS, PRODUCTOS,
SISTEMAS, SERVICIOS, ARTEFACTOS,
HERRAMIENTAS, MATERIALES, TECNICA,
FABRICACION, PRODUCCION, INFORMATICA,
REDES, COMPUTACION, PROGRAMACION,
ALGORITMOS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
ROBOTICA, BIOTECNOLOGIA, APLICACIONES,
ENTRE OTROS

* Formulo necesidades de saber y conocimiento
tecnoldgico e informatico que son necesarios para el
disefio de productos tecnolégicos novedosos.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS NOVEDOSOS

¢ Argumento mediante principios y conocimientos
tecnoldgicos e informaticos las tendencias futuras que

PRINCIPIOS Y CONOCIMIENTOS
TECNOLOGICOS E INFORMATICOS
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pueden tener ciertos productos tecnolégicos analdgicos,
digitales y tecnologias de la cuarta revolucién industrial,
en la vida cotidiana de mi regién, pais y el mundo.

* Genero relaciones entre saberes y conocimientos
tecnoldgicos informaticos y de otras disciplinas que
sustentan el disefio de productos tecnolégicos
novedosos para mi region, el pais o el mundo.

SABERES Y CONOCIMIENTOS TECNOLOGICOS
INFORMATICOS Y DE OTRAS DISCIPLINAS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: NOVENO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion
delaT
&l

Utilizo productos tecnoldgicos

adecuados para la solucién de

una necesidad o problema del
entorno.

* Represento en graficas bidimensionales, objetos de
tres dimensiones a través de proyecciones y disenos a
mano alzada o con la ayuda de herramientas
informaticas.

GRAFICAS BIDIMENSIONALES, OBJETOS DE
TRES DIMENSIONES

e Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales,
plataformas de aprendizaje, herramientas de trabajo
colaborativo, etc.), para el desarrollo de contenidos y
recursos digitales transmedia teniendo en cuenta
principios estéticos, éticos y legales.

HERRAMIENTAS COLABORATIVAS (REDES
SOCIALES, PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE,
HERRAMIENTAS DE TRABAJO
COLABORATIVO, ETC.)

e Caracterizo y gestiono programas, plataformas o
canales de difusion que pueden ser utilizados para crear
una propuesta comunicativa propia que pueda ser
aplicada en un contexto escolar, empresarial social u
otro.

PROGRAMAS, PLATAFORMAS O CANALES DE
DIFUSION

¢ Experimento con herramientas digitales emergentes

INTELIGENCIA ARTIFICIAL, LA VIRTUALIDAD Y
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gue aprovechan las ventajas de la inteligencia artificial, LA COMPUTACION EN LA NUBE
la virtualidad y la computacién en la nube.

* Represento graficamente mediante software ,
SISTEMA ELECTRICO, SISTEMA

ELECTRONICO, SISTEMA MECANICO,
SISTEMA HIDRAULICO, SISTEMA
NEUMATICO, SOFTWARE, ETC.

especializado los sistemas internos de productos
tecnoldgicos contemporaneos (sistema eléctrico,
sistema electrdnico, sistema mecanico, sistema
hidraulico, sistema neumatico, software, etc.)

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADOS: NOVENO PERIODO ACADEMICO: TERCERO TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CONTENIDOS

FALLAS O DEFICIENCIAS EN SISTEMAS

 Detecto fallas o deficiencias en sistemas tecnoldgicos o . ,
TECNOLOGICOS O INFORMATICOS

informaticos sencillos y propongo soluciones o mejoras.

* Propongo mejoras en las soluciones tecnoldgicas,
justificando los cambios con base en la experimentacién, | SOLUCIONES TECNOLOGICAS
las evidencias y el razonamiento légico.

* Propongo soluciones tecnolégicas en condiciones de
incertidumbre, donde parte de la informacion debe ser SOLUCIONES TECNOLOGICAS

obtenida y parcialmente inferida.
Soluciono problemas

tecnoldgicos e informaticos ¢ Construyo prototipos de artefactos, sistemas o
dando cumplimiento a procesos como respuesta a una necesidad o problema,
. .. . L. . ARTEFACTOS, SISTEMAS O PROCESOS
restricciones, condiciones y teniendo en cuenta las restricciones y especificaciones
Solucion de problemas especificaciones técnicas y planteadas.
conT contextuales. _ _ _
&l e Automatizo informacién obtenida en contextos de INFORMATICA, CIBERNETICA, ROBOTICA O
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informatica, cibernética, robdtica o domdtica
proponiendo una solucidn concreta a problemas
propuestos

DOMOTICA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: NOVENO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

Asumo posturas éticas y
responsables que restringen,
condicionan y/o mitigan las
causas y efectos culturales,
sociales y econdmicos,
actuales y futuros, generados
por el disefio y desarrollo de
productos tecnolégicos.

¢ Juzgo la influencia de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion en los cambios culturales, individuales
y sociales.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

¢ Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso
adecuado de los diversos sistemas tecnoldgicos.

USO ADECUADO DE LOS DIVERSOS
SISTEMAS TECNOLOGICOS.

* Explico el ciclo de vida de algunos productos
tecnoldgicos y evaluo las consecuencias de su
prolongacion o desuso acelerado o anticipado por
obsolescencia programada o por dinamicas del consumo
y del mercado.

CICLO DE VIDA DE ALGUNOS PRODUCTOS
TECNOLOGICOS

¢ Evallo, a partir de ejemplos, el significado e
importancia de la calidad en la produccién de artefactos,
sistemas y procesos tecnoldgicos.

ARTEFACTOS, SISTEMAS Y PROCESOS
TECNOLOGICOS.

e Utilizo responsablemente productos tecnolégicos
analdgicos y digitales, valorando su pertinencia, calidad y
efectos potenciales sobre la salud, privacidad y
seguridad personal y colectiva.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS ANALOGICOS Y

DIGITALES
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GRADOS: DECIMO

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evoluciéndela T
&l

Construyo conocimientos
y saberes de base tecnoldgica
e informatica para la toma de
decisiones en el desarrollo de
productos tecnolégicos

e Sistematizo la evolucién tecnolégica e informatica y la
manera como incidieron en los cambios estructurales de
la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.

EVOLUCION TECNOLOGICA E INFORMATICA

¢ Argumento a partir de saberes y conocimientos de
base tecnolégica e informatica cémo la evolucién de la
T&I 'y sus manifestaciones influyeron e influirdn en el
desarrollo de las sociedades y las culturas.

EVOLUCION DE LA T&I 'Y SUS
MANIFESTACIONES

e Comparo ejemplos exitosos y no exitosos de la
transferencia e innovacién tecnolégica e informatica en
la solucién de problemas y necesidades en mi regiony
otros contextos en términos de los nuevos saberes y
conocimientos que estos producen.

EJEMPLOS EXITOSOS Y NO EXITOSOS DE LA
TRANSFERENCIA E INNOVACION
TECNOLOGICA E INFORMATICA

e Evallo las maneras en que los procesos de innovacion,
investigacion, desarrollo y experimentacion producen
nuevos saberes y conocimientos relacionados con las
expresiones de la tecnologia y la informatica actual.

PROCESOS DE INNOVACION,
INVESTIGACION, DESARROLLO Y
EXPERIMENTACION

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: DECIMO

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Uso y apropiacion
delaT
&l

Genero propuestas innovadoras para el uso
y aprovechamiento de productos

e Utilizo elementos de proteccidn, y aplico normas
seguridad industrial y de trabajo, para desarrollar
modelos, maquetas, prototipos u otros productos

ELEMENTOS DE PROTECCION, NORMAS DE
SEGURIDAD INDUSTRIAL Y DE TRABAJO
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tecnoldgicos

tecnolédgicos.

* Realizo montajes de productos tecnolégicos analégicos
y/o digitales usando como guias manuales,
instrucciones, diagramas y esquemas.

MONTAJES DE PRODUCTOS TECNOLOGICOS
ANALOGICOS Y/O DIGITALES

¢ Utilizo adecuadamente herramientas informaticas
para la busqueda, organizacidon, procesamiento,
sistematizacidn, comunicacion y difusion de ideas.

HERRAMIENTAS INFORMATICAS

* Disefio y aplico planes sistematicos de mantenimiento
correctivo en productos tecnoldgicos analdgicos y
digitales utilizados en la vida diaria.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS ANALOGICOS Y
DIGITALES

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: DECIMO

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Soluciéon de problemas
conT
&l

Propongo innovaciones tecnolégicas e
informaticas para la solucién de problemas
dando cumplimiento a restricciones,
condiciones y especificaciones técnicas y
contextuales

* Reconozco la pertinencia y uso de las licencias de
artefactos tecnolégicos analégicos y digitales,
plataformas y los derechos de autor morales y
patrimoniales.

PLATAFORMAS Y DERECHOS DE AUTOR
MORALES Y PATRIMONIALES.

¢ Identifico condiciones, especificaciones y restricciones
de disefio, utilizadas en una solucidn tecnolégica o del
campo de la informdtica verificando su cumplimiento en
diversos contextos.

SOLUCION TECNOLOGICA O DEL CAMPO DE
LA INFORMATICA

e Aplico aspectos relacionados con la antropometria, la
ergonomia, la seguridad, el medio ambiente y el
contexto cultural y socioecondmico al momento de

LA ANTROPOMETRIA, LA ERGONOMIA, LA
SEGURIDAD, EL MEDIO AMBIENTE Y EL
CONTEXTO CULTURAL Y SOCIOECONOMICO
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solucionar problemas con tecnologia o informatica.

* Represento ideas sobre disefios, innovaciones
tecnoldgicas o informaticas mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos constructivos,
maquetas, modelos y prototipos, empleando para ello
(cuando sea posible) herramientas informaticas,
computacion en la nube o tecnologias de la cuarta
revolucion industrial

REGISTROS, TEXTOS, DIAGRAMAS, FIGURAS,
PLANOS CONSTRUCTIVOS, MAQUETAS,
MODELOS Y PROTOTIPOS,

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: DECIMO

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

Actuo criticamente y de forma
argumentada frente a las implicaciones
éticas, sociales y ambientales del
desarrollo, implementacién, uso y
disposicion final de los productos
tecnoldgicos

* Participo en deliberaciones argumentadas relacionadas
con las aplicaciones e innovaciones tecnoldgicas e
informaticas en diversos campos.

APLICACIONES E INNOVACIONES
TECNOLOGICAS E INFORMATICAS

¢ Argumento a favor y en contra sobre el impacto que
los desarrollos tecnoldgicos e informaticos tienen en la
sociedad, el medio ambiente y las personas.

DESARROLLOS TECNOLOGICOS E
INFORMATICOS

¢ Evallo los problemas que afectan directamente a mi
comunidad, como consecuencia del desarrollo,
implementacion o retiro de bienes y servicios
tecnoldgicos e informaticos.

BIENES Y SERVICIOS TECNOLOGICOS E
INFORMATICOS

e Juzgo las implicaciones que la proteccién a la
propiedad intelectual tiene sobre el desarrollo y uso de
diversas manifestaciones tecnoldgicas en el mundo.

DESARROLLO Y USO DE DIVERSAS
MANIFESTACIONES TECNOLOGICAS
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¢ Debato en mi comunidad sobre el impacto que
tendran en el futuro la implementacién prospectiva o en
desarrollo de las manifestaciones tecnoldgicas o
informaticas.

MANIFESTACIONES TECNOLOGICAS O
INFORMATICAS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: ONCE

PERIODO ACADEMICO: PRIMERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Naturalezay Evoluciénde la T
&l

Construyo conocimientos
y saberes de base tecnoldgica
e informatica para la toma de
decisiones en el desarrollo de
productos tecnoldgicos

¢ Planifico y disefio prototipos que representen
realidades tecnoldgicas e informaticas posibles y futuras
en distintos escenarios relacionados con las diversas
formas de pensar la T&I.

REPRESENTACION DE REALIDADES
TECNOLOGICAS E INFORMATICAS POSIBLES
Y FUTURAS

e |[deo a partir de saberes de base tecnoldgica e
informatica metodologias de disefio y planeacién para la
concepcion de propuestas contextualizadas en T&l.

SABERES DE BASE TECNOLOGICA E
INFORMATICA

* Prospecto la incidencia del conocimiento tecnolégico e
informatico en desarrollos de los productos y sistemas
T&I futuros.

INCIDENCIA DEL CONOCIMIENTO
TECNOLOGICO E INFORMATICO

¢ Sustento mis propuestas de desarrollo tecnolégico e
informatico mediante saberes de base tecnoldgica.

PROPUESTAS DE DESARROLLO
TECNOLOGICO E INFORMATICO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: ONCE

PERIODO ACADEMICO: SEGUNDO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS
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Uso y apropiacién
delaT
&l

Genero propuestas innovadoras para el uso
y aprovechamiento de productos
tecnoldgicos

¢ Construyo colaborativamente proyectos tecnoldgicos e
informaticos haciendo uso de las tecnologias analdgicas
y digitales existentes.

PROYECTOS TECNOLOGICOS E
INFORMATICOS

¢ Creo mensajes con contenidos y recursos digitales
transmedia propios para publicar en espacios de
difusidn, evidenciando un enfoque productivo, de marca
personal o social, teniendo en cuenta principios éticos,
estéticos y legales.

MENSAJES CON CONTENIDOS Y RECURSOS
DIGITALES TRANSMEDIA PROPIOS

* Disefio nuevos escenarios de uso, adaptacion o
transformacion de tecnologias emergentes y
componentes de hardware y software, en contextos
especificos de mi entorno, que favorezcan la vida, la
productividad o el bienestar.

COMPONENTES DE HARDWARE Y
SOFTWARE,

* Prospecto la utilidad, funcionalidad y estructura de las
tecnologias de la cuarta revolucién industrial

TECNOLOGIAS DE LA CUARTA REVOLUCION
INDUSTRIAL

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: ONCE

PERIODO ACADEMICO: TERCERO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Solucion de problemas
conT
&l

Propongo innovaciones tecnolégicas e
informaticas para la solucién de problemas
dando cumplimiento a restricciones,
condiciones y especificaciones técnicas y
contextuales

* Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a
un mismo problema de la tecnologia o la informatica,
explicando su origen, ventajas y dificultades.

ORIGEN, VENTAJAS Y DIFICULTADES DE LA
TECNOLOGIA O LA INFORMATICA

e Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas y
decisiones en torno a un disefio de solucidn a un
problema tecnoldgico o informatico.

DISENO DE SOLUCION A UN PROBLEMA
TECNOLOGICO O INFORMATICO.

¢ Detecto, describo y formulo hipdtesis sobre fallas en

HIPOTESIS SOBRE FALLAS EN SISTEMAS
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sistemas tecnoldgicos e informaticos sencillos (siguiendo
un proceso de prueba y descarte) y propongo estrategias
para repararlas.

TECNOLOGICOS E INFORMATICOS
SENCILLOS (SIGUIENDO UN PROCESO DE
PRUEBA Y DESCARTE)

¢ Optimizo soluciones tecnoldgicas a través de
estrategias de innovacion, investigacion, desarrollo y
experimentacién, argumentando los criterios y la
ponderacidn de los factores utilizados.

INNOVACION, INVESTIGACION, DESARROLLO
Y EXPERIMENTACION

* Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos,
sistemas o procesos como respuesta a una necesidad o
problema, teniendo en cuenta las restricciones y
especificaciones planteadas.

PROTOTIPOS DE ARTEFACTOS, SISTEMAS O
PROCESOS

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADOS: ONCE _

PERIODO ACADEMICO: CUARTO

TIEMPO DE EJECUCION: 10 HORAS

COMPONENTES ESTRUCTURALES
DE FORMACION

COMPETENCIAS

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Tecnologia, Informatica
y Sociedad

Actuo criticamente y de forma
argumentada frente a las implicaciones
éticas, sociales y ambientales del
desarrollo, implementacién, uso y
disposicion final de los productos
tecnoldgicos

* Tomo decisiones éticas relacionadas con las
implicaciones que los productos tecnoldgicos analdgicos
y digitales tienen y tendran sobre los contextos sociales y
ambientales.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS ANALOGICOS Y
DIGITALES

* Propongo acciones ético-politicas encaminadas a
buscar soluciones sostenibles a problemas tecnolégicos
o informaticos, dentro un contexto participativo.

SOLUCIONES SOSTENIBLES A PROBLEMAS
TECNOLOGICOS O INFORMATICOS

¢ Fomento desde mis reflexiones y acciones la
constitucién de una cultura informatica con equidad,
respetuosa, inclusiva y no discriminatoria.

CONSTITUCION DE UNA CULTURA
INFORMATICA
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e Evallo criticamente el significado, origen, intereses,
codigos e intencionalidades de un mensaje y de sus
contenidos mas alla de su apariencia.

CONTENIDOS E INTENCIONALIDADES DE UN
MENSAJE

e Participo en deliberaciones sobre las implicaciones del
uso de las tecnologias digitales en la autogestion, la
constitucion de identidad propia, su impacto y relacién
con los sentimientos y las emociones de las personas.

IMPLICACIONES DEL USO DE LAS
TECNOLOGIAS DIGITALES EN LA
AUTOGESTION, LA CONSTITUCION DE
IDENTIDAD PROPIA.

¢ Construyo criticamente protocolos de seguridad y de
uso ético de los productos tecnolégicos para evitar
diversos riesgos personales y de mi informacion en la
red.

PROTOCOLOS DE SEGURIDAD Y DE USO
ETICO DE LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS
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EVALUACION

Para la evaluacién en el area de Tecnologia e informatica se seguird lo El sistema Institucional de
evaluacion establecido en el ACUERDO No 003 de Fecha: 26/09/2013 en donde El Consejo Directivo
de la Instituciéon Educativa Técnica Agropecuaria del municipio de Viracacha, en uso de las facultades
gue les confieren la ley 115 o Ley General De Educacion de 1994, el decreto reglamentario 1860 de
1994, la resolucién 2343, Ley 715 del 2001, el decreto 1290 de Abril 16 de 2009 y las directrices
emanadas del Ministerio de Educacion en el Documento 11y la Secretaria de Educacion de Boyaca

RECURSOS

Para el desarrollo de las diferentes actividades en el proceso enseflanza aprendizaje se tienen
elementos como:

- Equipos de cdmputo portatiles

- Equipos de computo de escritorio
- Software ofimatico

- Proyector de video

- Internet

- Prototipos de los resultados de investigacion Ondas (Generador de energia y sistema de
riego automatico)

Algunos textos existentes en la biblioteca.
Videos y Peliculas.

Lecturas complementarias..

Médulos de la UNAD.

Pagina web institucional

OCOo00D0OODo

BIBLIOGRAFIA
BERNALBERNAL, Marleny. Informatica |. Univrsidad Pedag6gica y Tecnoldgica de Colombia, Facultad
De Estudios a Distancia. Tunja, 2002. )

ENCICLQPEDIA AUDIOVISUAL EDUCATIVA. COMPUTACION, OCEANO MULTIMEDIA. Impreso en
ENész%]gll'EDlA DE LOS JOVENES. ¢Coémo funciona? ¢ Cuando?, y ¢Quién? editorial Grijalbo.
COMPUTACION FACIL. Mc Graw Hill.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Guia N° 30. Orientaciones generales para la educacion en

Tecnologia. Imprenta Nacional, 2008.MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL.
MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Médulos 1y 2 de Ciencias Naturales 3°. Bogota D.C, 2008.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e
Informatica

en la Educacion BasiCa y Media. Bogota D.C, 2022.

PLANES DE NIVELACION

En las fechas que se programen para nivelacion, el estudiante que no cumpla con las actividades
propuestas en cada periodo tendra la oportunidad de recuperar los logros correspondientes a
cada periodo por grado realizando productos académicos como los siguientes que
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posteriormente debe sustentar de forma oral o en una prueba escrita que demuestre el
cumplimiento de los criterios de evaluacidn propuestos.

Grado

Periodo

Productos Académicos

Quinto

Cartelera de Decalogo de las normas para la sala de informatica:

PLANES DE TRABAJO PARA ESTUDIANTES CON NECESIDADES ESPECIALES

Segun las necesidades que se presenten se ajustaran las actividades en cada clase con el fin de
incluir sin discriminacion al estudiante con necesidades especiales mediante estrategias como:
Representaciones graficas, copias, monitoria con compaferos, etc.
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